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a Delegacion de Juventud y Cooperacion del Ayuntamiento de Cordoba quiere poner un empeno

especial en apoyar y promocionar a jovenes creadores de Cordoba, no solo con el objetivo de

poner a su alcance el acceso a unos recursos que les posibiliten la realizacion y exhibicion de
sus obras, sino también con el fin de tefir la oferta cultural de la ciudad de aportaciones, propuestas y
matices juveniles.

El presente fanzine responde a uno de los retos que esta Delegacion se fijo cuando puso en marcha
a principios de este ano el Programa de Apoyo a la Creacion Joven DINAMO: la publicacion de una
revista que actuase como escaparate del potencial creativo de los jovenes dibujantes e ilustradores
cordobeses vy, de paso, sirviera como vehiculo para su promocion artistica. TRAMPA, que asi se llama
este fanzine, pretende dar cumplida cuenta de ello.

La edicion y publicacion de Trampa no hubiera sido posible sin la labor del grupo de jovenes que, con su
participacion constante, su colaboracion entregada vy su indiscutible talento, han dado forma al proyecto
de Comic e llustracion Gréfica del programa DINAMO. Este grupo esta integrado tanto por jovenes a titulo
individual como por los representantes de los colectivos juveniles mas dinamicos de la ciudad en relacion
con el mundo del dibujo vy la vifeta, como son el Aula de Comic, el colectivo Killer Toons, la asociacion
Akiba-Keil y el grupo La Factoria del Humor Grafico. A ellos quiero dedicar unas palabras especiales de
reconocimiento y gratitud. Ellos son los verdaderos artifices de este fanzine.

lgualmente, quiero desde aqui hacer extensivo el agradecimiento a todos los colectivos y jovenes a titulo
particular que, con su participacion y sus aportaciones, siguen construyendo el Programa DINAMO.

Verdnica Martos Montilla
Delegada de Juventud y Cooperacion
Ayuntamiento de Cérdoba
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esde estas breves lineas felicitamos y animamos en nombre de la Diputacion Provincial a los

jovenes que trabajan con tanta ilusion para continuar manteniendo viva la presencia del comic

en nuestras vidas. Proyectos ilusionantes como el que nos ocupa, donde el desarrollo creativo
y artistico ponen de manifiesto, la importancia de este género que, tras muchos anos de esfuerzo
incesante, han formado parte de tantos momentos relajados de ocio.

Estos trabajos son un tributo a tantos proyectos y realidades de antes, de ahora 'y de siempre. Recogen la
inquietud, en la constancia, de reclamar una especial atencion, desde todas y cada una de las instituciones
para gue no olvidemos nuestro apoyo, también ilusionante, al talento creativo de estos artistas.

Con nuestro sincero reconocimiento y agradecimiento a todos los que han contribuido a hacer realidad
esta inquietante perspectiva y vision de las cosas, a través del comic.

Manuel Gutiérrez Molero

Vicepresidente Tercero y Delegado de Presidencia,
Gobierno Interior y Proteccion Civil.

Diputacion Provincial de Cérdoba




Jornadas de Coémic, inundaron nuestra ciudad una excelsa cantidad de Artistas del tebeo

-Moebius, Manara, Pratt, Ibanez, Vazquez, Nazario, Max y otros de la revista El Vibora-
gjerciendo una influencia sobre un importante grupo de jovenes y adultos por aquel entonces que,
afectados por una enfermedad cronicay lejos del deseo de encontrar una cura para la misma, decidieron
transformarse en asociaciones y colectivos de diferente indole, dar salida a sus males y luchar contra
la nostalgia y la sinrazén que supuso la desaparicion de tan magnifico evento. De esta manera, vieron
la luz los Tebeonautas de José Antonio Ortega, los fanzines Androito Ke-Ke de Toni Jiménez, Ediciones
Cubicas o el mitico Fanzipote de Juan Roman, junto a los clasicos talleres de comic de la Casa de la
Juventud de Cordoba; con el paso de los afios y haciendo honor a este espiritu loco y desenfrenado
por el Noveno Arte, aparecen Killer Toons-El Tebeo Cafre del Senor Canalla'y sus secuaces o la famosa
Dos Veces Breve de José Vicente Galadf; y ya méas cercanos a nuestros dias, colectivos como Akiba-
Kel, la Factoria del Humor Grafico de Mol Ramirez o el Aula de Comic y su Muestra de Talentos.

I I an pasado muchos, muchos anos, desde mediados de los anos 80, cuando gracias a las

Todos estos personajacos tienen en comun dos cosas: la primera, que son una mezcla de gente joven
y no-tan-joven caracterizada por una absoluta e irremediable obsesion por el tebeo, la caricatura, el
humor gréfico y la ilustracion; y la segunda y mas importante, las mayores ganas, energias e ilusion del
mundo en recuperar el espiritu de esas Jornadas (en su momento, de las mejores de Espafia) y hacerlas
nuevamente realidad, salvando las distancias, dentro de las actividades que forman parte del Programa
de Ocio y Cultura Joven DINAMO 2012, en su Seccion de Comic e llustracion Grafica. Una de ellas
es el Fanzine que tienes entre tus manos, en el que rendimos homenaje al ochentero RAMFA v que
utiizamos como fabuloso pretexto para que conozcas el talento, la fuerza, el humor y la magia de los
Artistas y las Artistas de Cordoba y provincia.

Sabemos gue no estan todos/as los/as que son, pero de seguro que si son todos/as los/as que estan, y
que no pasaran desapercibidos/as para ti, gran lector/a, aficionado/a o curioso/a porgue hemos procurado
hacerte caer en esta TRAMPA v te atrape 1o que nuestros/as Jovenes Artistas son capaces de ofrecerte.

Serfa imposible terminar estas lineas sin dar nuestro sincero agradecimiento a los/as responsables de
DINAMOCOMIC de la Casa de la Juventud, que promueven este ilusionante proyecto a través del
Ayuntamiento y Diputacién Provincial de Cdérdoba, por las energias, trabajo y sobre todo, la simpatia
gue han puesto en este particular barco para que llegase a buen puerto.

Por todo ello, y por mucho -jmuchisimo!- mas, esperamos y deseamos que lo que estas a punto de leer
te guste y que te diviertas. jQue empiece el vigje yal

Moi Ramirez, Pedro Peinado y Curro Fuentes
Consejo de Redaccion Fanzinp TRAMPA
Programa DINAMOCOMIC 2012




publicaciones que por entonces editaba, Rambla; Rambla Rock; Rambla Comic USA, etcétera).

Sin embargo, merecio la pena editar RAMPA-RAMBLA porgue es una revista de comic creada
exclusivamente para autores noveles, y tengo la gran satisfaccion de ver que los mejores autores/as de
una generacion posterior a la mia, practicamente, a todos ellos les di la primera oportunidad de publicar
sus comics, al tiempo que los promocionaba al tormento y el éxtasis del 9° arte.

Y 0 me arruiné editando la revista RAMPA-RAMBLA (ademas de arruinarme también por otras

No olvidéis nunca, jovenes autores/as, que el resultado de la obra es 10% de talento y 90% de trabajo
Y, ademas de trabajar como esclavos en galeras, necesitaréis que la suerte vy la fuerza os acompane.

Luis Garcia Mozos
Ex-Director Revista RAMPA-RAMBLA

RAMPA ;

09 dic fone 198S.

-
-

Ejemplar de la revista RAMPA ESPECIAL FIESTAS,
numero 9-diciembre/enero 1985.
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Llegue hasta una puerta en la que aparecia un &arbol
tallado en relieve,las personas que se dibujaban en
la puerta caian al suelo como frutos maduros.
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:Senti una presidén en mi cuello

que sacudié toda m egpina
..dorsal, como si de unaibrutal
descarga eléctrica se tratase,
poco a poco se me iba nublando
la vista quedando todo en abso-

luta penumbra.Fue entonges
cuando escuche su nombre... -

se llamaba Janumén...
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You STILL DON'T UNDERSTAND WHAT YOU'RE DEALING WITH, DO YOU? PERFECT ORGANISM. ITS STRUCTURAL PERFECTION IS

MATCHED ONLY BY ITS HOSTILITY
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UNA COPA
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AS INCREIBLES AVENTURAS
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; ve a buscar y Otrave
£Que a recojerlo

quieres mama? ;ug"e:?:": A borracho def
comida lista _/ >
P =G - ';‘_'37?‘5

mientras no cambiemos de o by 11é0ra Vef’
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£Que pasa : venga que {e voy
Juanito,otra vez - allevar a pescar
has tenido que ir |
a por ¢l viejo?
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JiéPero esto que es?!!

quitado la
borrachera
Bartolo?
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| Penreamern, T
| QUIERE EXPLICAR
POR QUE EN VEZ
DE UN BISTUR), ME
HA TRAIDO UN

PUES ESO NO ES NADA

POCTOR, AHORA EN VEZ
DE AGUTAS TENDREMOS

QUE USAR PALILLOS DE
DIENTES. YA SABE, ES POR
LOS RECORTES.....
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PUES ST, ESTE
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POSIBLEMENTE NO
MUCHO, PERO AL

- RESTO DE LOS

\  ESPANOLES SEGURO

N\, GUE UN MONTON

MI MAMA DICE QUE EL
TRABAJO EN ESPANA
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BUION, COLOR Y EPICION: JESUS ABLILAR “JAH"
LAPICES V TINTA: ALEX GARCIA “KONA"
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EL COMBATE ES MUY N—pemes
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And as the sun, \ .
that had been too afraid to show it’'s face in this city, 4
started to turn the black into grey...
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QUEPARA MI AZAROSA MANCHA UNA POSIRLE FRUSTRACIOM,,,



K F « ¥

] / TRANSCURRE UM MUEVO DiA

. UNA MONOTOMA MECANIZADA

DA NN . W \ | I
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MIS PICS CAMINAM A
UNA VELOCIDAD

4 CQUIVALENTE A LA
FUCRZA DE UNA

COLOMIA DE HORMIGAES
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} TRANSCURSO De MI

P CAMINO.

OBSeRVANDO UN |
COMPORTAMIENTO MONOTONO,
) SIMPLE ¥ MATURAL PERO A LO SUMO LLENO DE UVA COMPLEJIDAD VERTICINOSA,
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LA PERSOMNALIPAD VIVA, PROPIA € INDEPEN-
DIeNTE DPE MIS PLANTAS g6 ACERRA TUER-
TEMENTE CONTRA €L gUCLO FRI0 ¥ DURQO,
IO CADPA VEZ MAL COMNCCIENTE,
CADAVEZ MAS CONSTANTE,
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MILESIMA TRAS MILESIMA SIENTO €L FULGOR DE LA TIERRA, 8US L.?ATIDOQ, U C'OI?AZéH, €L FuerTe
RITMO DE U PECHO eMERICNTE DE LAS MIGMAS PROFUMNDIDADES, DESDE LA HUMEDAD ¥V €L CEMENTO.



€N €8¢ MISMO INSTANTE, 1
E€GE INSTAMNTE, LA SEREN-
DAD ¢ €L REGOCIJO PASEAN
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PALDA eMeROE UMNA GRAN
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SARROLLANDO
UN BAILE HERMOZO
SORRE €L
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&N PRIMeR LUGBAR, TOMARIA VIDA,
MIEUTRAS TE€ INICIAS €N €5€ EITUAL
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EXCITACION DE TU CORAZOMN.,
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De LAS €2CALERAS
pestieNre UMA F10URA
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EINCOMN MAZ INHOSPITO DE
MI SUBCONSCIENTE, SUS
PA20OS SOM SIMILARES A
j LATIOAZOE DE CORRIENTE
| BPUSCANDO LA TOMA DE
i3] TIERRA €N LOS ANCHOS ¢
ROBUSTOR PELDANOS DE
LA €GCALERA.
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Y MEJLLAS PENSARIA QUE €8 UNA €9TATUA De PRONCE..
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COMENZAMOS
A BAILAR DESPACIO,
gUs Ples AUM MAS

NO LO TENGO MUY CLARO, CRED QUE FUCRON UN PAR DE CENTEGIMAS, Ve
QUIZAS MILESIMAS, S€ DEGVANEXIO ENTRE MIS MANOS €N UN LIQUIDO BLANCO I8

MUY FLUIDO, QUE 6€ VIERTE APRESURADAMENTE POR LA SALA, EXAMINO €L
RESCOLDO ELANQUECING QUE IMPREGNA MIS MANOS, LO PRUERQ_

n
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T Y ALY

{ Agquel vacio de mi pecho Tf
{{ estaba consiguiendo il
') estrangularme, cefiia sus {ff
) heladas manos en mi "
apretaba con

garganta ¥y

h?— Estaba en Sevilia, la
Pl ciudad del flagelo y la
Lt madera sagrada. Mis ;
, torcidos pasos me acercaban | Observo sus mundos de roca ¥y
lentamente hacia el templo 2Tk me regocijo en su rostro,
al dios cadaver. pero el vacio ruge y refluye

como un manantial, dejadndome
apenas voluntad y una

gerpiliente adre gue me besd

enferma la ctpula craneal.

VN

ﬂmﬂﬂgh
74N

“Eg el tiempe, gue

envenena”, e€scucho decir
mi madre...




RS

---IeSpiro el
éter que una vez
respiré Miguel
Angel, y éste
hace de balsamo
para mi dolor...

Mis ojos secos

se posan en la

belleza y 1o
grotesco

Poco a
poigo
acallo a
la sierpe,
aundgue
todavia
tiembla y
s e
retuerce




T Con mis manos abri

{ las puertas y me
sumergi en las
entrahas del

Estas yacian en
Xxquisito silencio,
mientras mis pasos
levantaban el eco
sobre los ancianos

muros de 1la
catedral .

Lavo mi rostro febril en el agua, ¥
saboreo el dulce perdén...




Tras ésto y a traicidn, Los ‘frJ.o’s idolos giraron sus rostros
la sierpe me muerde y \ hacia mi y comenzaron a gemir, y los
vierte su dorado néctar | | gemidos se tornaron en los ruidos que

én ml1 garganta ' | emiten las sirenas cuando las bombas

fhac:_:.gndome temblir_.___ atillan en el cielo .
: \ ) lan :

Sus arcanas bocas cantaron, ¥y
miradas acusadoras me atravesaban
hasta hacerme vomitar agujas sobre
un lecho de sdangre y marmol... Tras l
€sto y con mis latidos, mi pesadilla

se diluydé entre las aguas de una !
aurora livida,que bes6 mis padrpados !

y entre nauseas desperté. .. '
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jj Si nos estis escuchando, por favor, T j No te haremos nada malo welve !
) : /
/

Dejade dar voces de unavez
y volvamos a.casaya, estoy

Pues digo Tefoclo esto es
hastalas narices....

absurdo, llevamos horas
jComo te atreves!

Te recuerdo todo
esto es culpatuyp,

TRAMPAX
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Ve, échame la culpa.
site hace sentir mejor pero
ho fui yo quien hc{ejé escapor.

Noooooooo,
...Vino un misterioso duendecillo

del bosque y le abrié la puerta,
note digo.

No te laecho, es
que latienes.

Mcoso me estas
culpat\c{o ami, imbécil?

Peeeero mimtxzeres retorcida,
quie.05¢0 we echdndome la
alpa poraibrarte tu.

Para, Aghh" Para,
$Oves eso?
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SUEN®S OLV i PAD 0S

NO SE QUE CLASE DE GENTE SOIS, PERO
PUEDO ASEGURAR QUE NUNCA ME HE
SALTADO LA LEY NI HE HECHO NADA QUE SE
SALGA DE MI RUTINA.

NUESTROS ESCANERES NO
OPINAN LO MISMO:
DESARROLLA USTED UNA
ACTIVIDAD CEREBRAL
DIEZ VECES SUPERIOR A
LO QUE LA CORRESPONDLE
POR DISTRITO DE
NACIMIENTO.




]

CONCRETAMENTE
SUFRES LO QUE LAS
FAMILIAS PODEROSAS
LLAMAN “SUENOS”.
Y NO SOLO ESTO,
{TAMBIEN ERES CAPAZ
DE RECORDARLOS!

DE HECHO, ESA ES LA
VERDADERA RAZON
POR LA QUE ESTAS
, RETENIDO AQUI, TE

5 EXPLICO...

CUANDO SUENAS, VIVES COSAS QUE NO SON REALES;
ALGUNAS INCLUSO PUEDEN EMULAR SITUACIONES...
SITUACIONES EN LAS QUE TU VIDA ES LA DE
UN AUTENTICO MAGNATE, SOLO QUE NO

LO ERES; Y ESTO TE
LLEVA A UNA PREGUNTA:

(POR QUE NO?

POR ESTA RAZON,
EL GOBIERNO
DECIDIO ANULAR
1.0S SUENOS DE
AQUELLOS QUE
NO NACEN CON

ESTA CLASE DE LA VIDA HECHA

PREGUNTAS ERAN
MUY PELIGROSAS
PARA EL
BIENESTAR DE
MUCHOS RICOS...



¢PARA QUE JAMAS ke
SEAN CAPACES DE (e ME TEMO
HACERSE UNA? /T ' QUE ASI ES...

iiiPERO ESO ES TOTALMENTE
INMORAL!!!

PARA SERLE SINCERO, MIS
ORDENES ERAN INYECTARTE ©
ESTE PRODUCTO. TE g
CAUSARA TAL DANO
CEREBRAL QUE NO
VOLVERAS A SONAR... Y POR
SUPUESTO TE BORRARA
CUALQUIER RECUERDO
SOBRE ESTA CONVERSACION,
ADEMAS DE LOS SUENOS
QUE HAYAS TENIDO.

=

.%_
g




..YO, DE HECHO,
TAMBIEN IMAGINO
ESTO. POR ESTA
RAZON HE DECIDIDO
QUE TU, COMO YO,

: SEAS...

' UN HOMBRE LIBRE ' =

[

-
-
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Eslas despler:r o’

Es sdo que o Puedo dormir.







Bueno.

no es nadd.
No Te Preguan.S d veces

qe hacemos aquﬁ’

(rees que hqg ajsunq razdn” La verdad es que no me lo P|aneo.

Eslamos aquf

ﬂbﬁn malivo” y PunTo,

Fero Tengo unar sensacién.
no $6. es raro- Tendo €
presenlimienlo de que eslo
no vd d durar.

Esle lygar




56 c]ue Te par'ecet"a und

locura pero Sienlo como

Si al&ulen nos observard.

/ / Todo eso esld my bien pero
Ademds, no se porqué- creo due vQy d volver a dormirme-

Pem me resula mpoﬁHe
recorddr q{go dnlerior
a eSla noche

Como §i nos condenaran
a vivir edla conversdcién
und 3 O_E"Cl vezZ

Cada pdidbra

Infenla dormir.

Segum que cuando de.speﬁe.s
lo ves Todo de olra manera
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Soy Fran Villalobos. Desde muy chinorri me aficioné a la lectura y dibujo compulsivo de
tebeos, obsesiones que llevé a cabo en 2009 uniendo fuerzas con Ediciones Cubicas-El
Cubo Amalgamico y en 2010, cofundando Ediciones Malvadas e integrando el elenco de
Artistas reclutados por el Aula de Comic y la Factoria del Humor Grafico (2012, Casa de la
Juventud de Cordoba). Participé en las exposiciones colectivas de Juvent-Up (2010, Instituto
Andaluz de la Juventud y Ayuntamiento de Cordoba), Talentos del Comic (2010, 2011y 2012,
Casa de la Juventud de Cordoba) y Dinamopogética (2012, Ayuntamiento de Cordoba).

Soy Valle Palomino. Comencé el Bachillerato de Artes en la Escuela de Arte Mateo Inurria de
Coérdoba para intentar conseguir mi suerio infantil de dedicarme a dibujar, y después de un
paréntesis en el que apargué los estudios para trabajar, en 2010 retomo mi formacion artistica
realizando el Ciclo de Grado Superior de llustracion en dicha Escuela y en la actualidad, el
de Fotografia Artistica. Contindo con la misma pasion que desde nifa pero esta vez recopilo
conceptos por el camino, con iguales © mayores ganas que antes y siempre encantada y
apasionada, como cualquier otro/a Artista, ante la oportunidad de expresarse.

Soy David Mena. Aficionado a la ilustracion de teméatica romantica, oscuray a veces salpicada
de terror. Tengo claras influencias de Travis Smith, Dave McKean o Ashley Wood vy suelo
trabajar bajo la atenta mirada de la musica (bandas como Anathema, My Dying Bride, o VNV
;. Nation), que me inspiran para crear universos basados en su sonido. Melez Art Works es el
proyecto personal de ilustracion digital que di a conocer en 2003 y que avanza con fuerza.
Os doy la bienvenida a un trozo de mi mente en http.//melezartworks.com/

Soy Lorca. Haciendo honor a mi incurable patologia de caricaturista y humorista grafico,
dibujo para BMW mini, UEFA Champions Leagque, Cafés Delta o Ocean Club Marbella y en
2008 fundo la agencia de caricaturistas para eventos www.tuotracara.com y en 2012 paso
a formar parte, junto a otros/as obsesos/as de la caricatura, de la Factoria del Humor Grafico.
Mis trabajos pueden verse también en Diario Cordoba y www.lotopia.com

Soy Dani Casado. Después de realizar un par de cursos en la Casa de la Juventud (1993,
1994) y no finalizar mis estudios en la Escuela de Arte Mateo Inurria de Cordoba, empiezo a
colaborar con el zumbado de Juan Roman Garcia Juan Cubo, primero en Fanzipote (1996-
2003) v luego en El Cubo Amalgamico (2003-2010) y el resto de sus fanzines. Posteriormente
sigo dibujando en los fanzines digitales Ojo de Pez, Cretino o el zaragozano Estafermo
(2010-2012), y en los cursos impartidos por Moi Ramirez dentro de la Factoria del Humor
Grafico y Mike Ruiz (2012, Casa de la Juventud vy Escuela de Arte Mateo Inurria de Cordoba
respectivamente), y tras tener la suerte de quedar finalista en los concursos de Humor Grafico
Caracolero (2012, Lleida) y en la lll Bienal de Humor Luis d’Oliveira Guimaraes (2012, Lisboa),
actualmente dejo mis trastadas como humorista gréafico en el Diario Cordoba.

Soy Lolo Alvarez. Mi pasién por el dibujo me transformé en caricaturista de eventos en tuotracara.
com (2008) y www.caricatu.com (2010). En la actualidad, mis lapices siguen echando humo
como caricaturista residente en el hotel Luabay y hotel Turquesa (Santa Cruz de Tenerife).
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Soy Juan Roman Garcia (Juan Cubo). Desde hace eones estuve moviendome con
inquietud y desenfreno en la autoedicion, comic, ilustracion y la musica principalmente, vy he
contribuido a la industria del fanzine cordobés con las conocidas Cuadrulo, Ediciones Cubicas
y Fanzipote. También he colaborado en otros proyectos como Activarte, Tebeonautas, FPez,
Fandecomix, Ojo de Pez o La Filoxera.

Soy Pedro Sillero (Kahos). Con una corta carrera pero a la vez rapida ascension dentro
del mundo del humor gréfico, entro a formar parte del elenco de Artistas de la Factoria del
Humor Grafico y quedo finalista en los concursos de Humor Grafico Caracolero (2012, Lleida)
y en la lll Bienal de Humor Luis d’Oliveira Guimaraes (2012, Lisboa). En la actualidad dejo mis
particulares frastos como humorista grafico del Diario Cordoba con otros trabajos por encargo.

Soy Moi Ramirez (Moi). Comence dibujando en la revista Toterm (1990), con la fortuna de ser
el primer cordobés en publicar comics en revistas de tirada nacional. Cofundé la revista Killer
Toons (1995, Cordoba) junto con el resto de los dibujantes de este colectivo y tras conseguir
una buena cantidad de premios en concursos de humor gréfico y participar en otras tantas
muestras colectivas -nacionales e internacionales, como China, Turquia, Portugal, Bélgica o
Serbia- lidero la Factoria del Humor Grafico, que vio la luz en el seno del Taller de Caricatura
(2012, Casa de la Juventud de Cordoba) y actualmente, mis criaturas y pichones aparecen en
el Diario Cordoba y en otros trabajos profesionales.

Soy Jesus Taguas. Empecé a dibujar para los fanzines cordobeses £/ Cubo, Androito Ke-
Ke, Fanzipote y Groenlandia y fui co-editor del Laranja Ziti en varios numeros. Consegui el
accesit en el Il Concurso de Fotopoemas de Cosmopoética (Cordoba) y participé en las
exposiciones colectivas Grafica por Haitl y desde hace ya anos, en la Muestra de Talentos
del Comic, para la cual tuvieron a bien contar con mis lapices para el cartel de la edicion
de 2010. Desde 2011 autoedito el fanzine Canciones de Invierno y mis universos oniricos
pueden verse en Dinamopoetica 2012,

Soy Rocio Palacios Zarco. Para mi dibujar siempre fue entretenimiento, viaje y sobre todo
diversion vy, para convertirlo en mi profesion, ingresé en la Escuela de Arte Mateo Inurria para
cursar Gréfica Publicitaria e llustracion. He participado en varias ediciones de la Muestra
de Talentos del Comic y en Dinamopoética 2012, donde sigo mis incursiones por mundos
desconocidos y universos infinitos sin olvidar que para mi son claves las cosas hechas a
mano, perseguir estrellas y mirar con los ojos. Puedes ver todo 10 que hago tecleando en
http.//www.rociorgb.blogspot.com

Soy Manu Jurado. llustrador y disenador grafico por la Escuela de Arte Mateo Inurria 'y veterano
de la Muestra de Talentos del Comic de Cordoba, he realizado exposiciones individuales como
11 pasos, Concepts 0 Devaneos Literarios, e ilustrado y disefiado Cerdito de porcelana y
otros microrrelatos de Radl Garcés (Editorial La Fragua de Metéaforas). También formo parte del
grupo artistico PaOctubre, gue ha tenido a bien exponer mis acuarelas en muestras como en
el VIl Certamen Internacional de Artes Plasticas Aires de Cordoba o la reciente Muestra de Arte
Emergente Ciudad de Cordoba 2012y en Dinamopoética 2012, En la actualidad, compagino
estos trabajos con los estudios de Bellas Artes en Granada.
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Soy Alex Kofia. Cinéfilo, comiquero y muy rolero son adjetivos que me vienen al pelo y
que tenian que explotar por algun lado: he formado parte de Ediciones Cubicas, Serie Be,
Asociacion de Creadores de Comic Cordobeses (ACS) y algunos clubes de rol, que tuvieron
a bien contar conmigo para ilustrar sus manuales y modulos. Formo parte de la Muestra de
Talentos del Comic desde su primera edicion y mis pequenines han aparecido en los fanzines
Comite Pro-Mierda, Roleo en Vivo y dentro de la Seccion de Comic e llustracion Gréafica del
Programa DINAMO, en Dinamopoética 2012, En la actualidad ejerzo como jefe de animacion
de la pelicula £l Comic y publico dragonwebcomic.blogspot.com, un webcomic semanal
de fantasia y humor blanco para todos los publicos.

Soy Semiramis Fernandez. Como cualquier Artista, dibujé siendo una pequena padawan
y lefa todo 1o que cala en mi manos, tuviera o no dibujos. Estudié Serigrafia en la Escuela
de Arte Dionisio Ortiz e llustracion en Mateo Inurria, ambas de Cordoba. En mis artefactos
e ilustraciones, muy influidos por Edgar Alan Poe, Cindy Sherman vy el cine de terror, utilizo
collages y materiales diversos (cartones, tinta, suturas, restos de revistas o periddicos), y he
tenido la oportunidad de ensefnarlos en la Muestra de Talentos del Comic y en Dinamopogética
20172, En estos dias exploro otros campos cursando Fotografia Artistica en la Escuela de
Arte Mateo Inurria.

Soy Marcos Serrano. Estudie Diseno Grafico en Granada e llustracion en Coérdoba, vy
guardo como un gran tesoro la influencia de mi padre, que me acerco al mundo del arte con
diferentes autores y, aungue admito que a dia de hoy mis chamanes del tebeo e ilustracion
son Hugo Pratt, Dino Battaglia, Mike Mignola o Moebius, mi enfermedad por conocer todo 1o
nuevo hace que cambie constantemente de opinidn. formo parte de la Muestra de Talentos
del Comic en 2010 y actualmente estudio Bellas Artes en Sevilla. Sigo dejando mis locuras
ilustradas e historietas para varias revistas virtuales, sin dejar de investigar, renovarme vy
luchar contra los orcos de mis limitaciones en la medida de lo posible. Puedes verme en
http://lizardstudio.blogspot.com

Soy Irene Garcia. Estudié Bellas Artes en Valencia y realicé cursos vy talleres con Pablo
Auladell o Isidro Ferrer, para en 2005, crear el estudio Azulamarillo con Julian Uribe. Segui
dejando trastos por diversas exposiciones -Espai d’'Art La Llotgeta de la CAM (Valencia),
Miscelana-Sala de exposiciones del Albergue Juvenil (Cordoba)- y en concursos -Madinat
Al-Zahara. Parada obligada, con el 1¢ premio, Junta de Andalucia (Cordoba)- para después
de ser obligada a alimentarme a base de gominolas y gaseosa por sus miembros, ser
gentilmente invitada a participar en la Muestra de Talentos del Comic. puedes verme en
irene-olmo.blogspot.com y en www.azulamarillo.com

Soy Tomas G. Fuentes. Formé parte del Grupo de Comic del IES Luis de Gongora de Cordoba,
siendo uno de los pupilos del genial Andrés G. Leiva, y colaborando en los fanzines que dicho
grupo editaba. aungue mis neuronas no llegan a acertar sobre cuando me empezaron a volver
loco los tebeos, si puedo afirmar rotundamente que mi vida nunca volvio a ser la misma después
de leer a Moebius, Juan Giménez vy a los cordobeses Killer Toons, Ediciones Malvadas y mi
propio sensei, Andrés G. Leiva. después de una desastrosa -y mas que merecida- expulsion
del mundo del celuloide como actor principal, decidi recuperar la cordura y dedicarme de lleno
al tebeo mientras lo compagino con los estudios de Arquitectura en Sevilla.
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Soy Julian Uribe. Estudié Bellas Artes en Sevilla, y una vez gue mi poblada barba vio la
luz, participé en varias exposiciones colectivas, alguna individual y fui premiado en varios
concursos. después de meditar sobre la inmortalidad del congrejo, trabajé como freelance
-para empresas de diseno grafico, multimedia y publicaciones- y en 2005 uni mis lapices
a Irene OImo para formar Azulamarillo, un estudio de ilustracion y disefo que colabora con
estudios de diseno, agencias de publicidad y numerosas editoriales. Participo en la Muestra
de Talentos del Comic desde 2006, y hasta ahora...

Soy Javier Castillo (Chico KF). Siempre quise ser ilustrador y me convierto en profesional
disenando personajes vy dibujando storyboards en Animacor (2004). Trabajo, por necesidad,
como freelance (2000), para clientes como Malaga Club de Futbol, Nike, Ministerio de
Agricultura y Pesca o London Breakin® Convention. Mis idas de pelota se han publicado
en los magazines Belio, The Artwarriors y en varias webs del sector creativo, aparte de en
http://javiercastilloischikokf.blogspot.com.es

Soy Fran Gonzalez. Las dudas, cuando se trata del dibujo y del arte, siempre me han
asaltado. Intenté despejarlas y salir de mi particular abismo de Helm terminando el Bachillerato
de Humanidades v realizando los estudios superiores de llustracion en la Escuela de Arte
Mateo Inurria de Cordoba, lo cual me sirvid para ponerme el traje y continuar formandome
participando en diferentes proyectos.

Soy Mike Ruiz. Aficionado al dibujo v los comics de Dragon Ball, Mortadelo y Filemon y
Marvel desde mis tiempos de pegueno saltamontes, con el logico paso de los anos decido
convertirme en profesional. estudio Bachillerato de Artes en la Escuela de Arte Dionisio Ortiz
de Cordoba y entro en el curso de formacion de Animacor, gracias al cual participo en las
peliculas Zacarlas Zombi o RH+ (Milimetros S.A.). Después de vivir un tiempo en México y
trabajar para compariias como Ronin Studios (EEUU), me gradlo en llustracion por la Escuela
de Arte Mateo Inurria de Cordoba mientras trabajo en Farscape Scorpius (Boom Studios/
Jim Henson) y Myths and legends (Editorial Zenescope). Formo parte de Talentos del Comic
desde 2004 y he dibujado para editoriales como Angel Comics (EEUU) o Markosia (UK),
la novela de terror Carmilla (Editorial Ultramarina Cartonera y Digital). Actualmente imparto
talleres de comic, dibujo para la revista Killer Toons, realizo pruebas para Marvel y DC Comics
y trabajo para Avatar Press (EEUU) mientras evito intoxicaciones continuas por aspirar tinta
china o herirme con virutas de lapiz duro.
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