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a Delegación de Juventud y Cooperación del Ayuntamiento de Córdoba quiere poner un empeño 
especial en apoyar y promocionar a jóvenes creadores de Córdoba, no sólo con el objetivo de 
poner a su alcance el acceso a unos recursos que les posibiliten la realización y exhibición de 

sus obras, sino también con el fin de teñir la oferta cultural de la ciudad de aportaciones, propuestas y 
matices juveniles.

El presente fanzine responde a uno de los retos que esta Delegación se fijó cuando puso en marcha 
a principios de este año el Programa de Apoyo a la Creación Joven DINAMO: la publicación de una 
revista que actuase como escaparate del potencial creativo de los jovenes dibujantes e ilustradores 
cordobeses y, de paso, sirviera como vehículo para su promoción artística. TRAMPA, que así se llama 
este fanzine, pretende dar cumplida cuenta de ello.

La edición y publicación de Trampa no hubiera sido posible sin la labor del grupo de jóvenes que, con su 
participación constante, su colaboración entregada y su indiscutible talento, han dado forma al proyecto 
de Cómic e Ilustración Gráfica del programa DINAMO. Este grupo está integrado tanto por jóvenes a título 
individual como por los representantes de los colectivos juveniles más dinámicos de la ciudad en relación 
con el mundo del dibujo y la viñeta, como son el Aula de Cómic, el colectivo Killer Toons, la asociación 
Akiba-Kei y el grupo La Factoría del Humor Gráfico. A ellos quiero dedicar unas palabras especiales de 
reconocimiento y gratitud. Ellos son los verdaderos artífices de este fanzine.

Igualmente, quiero desde aquí hacer extensivo el agradecimiento a todos los colectivos y jóvenes a título 
particular que, con su participación y sus aportaciones, siguen construyendo el Programa DINAMO. 

       

Verónica Martos Montilla
       Delegada de Juventud y Cooperación

Ayuntamiento de Córdoba



esde estas breves líneas felicitamos y animamos en nombre de la Diputación Provincial a los 
jóvenes que trabajan con tanta ilusión para continuar manteniendo viva la presencia del cómic 
en nuestras vidas. Proyectos ilusionantes como el que nos ocupa, donde el desarrollo creativo 

y artístico ponen de manifiesto, la importancia de este género que, tras muchos años de esfuerzo 
incesante, han formado parte de tantos momentos relajados de ocio.

Estos trabajos son un tributo a tantos proyectos y realidades de antes, de ahora y de siempre. Recogen la 
inquietud, en la constancia, de reclamar una especial atención, desde todas y cada una de las instituciones 
para que no olvidemos nuestro apoyo, también ilusionante, al talento creativo de estos artistas.

Con nuestro sincero reconocimiento y agradecimiento a todos los que han contribuido a hacer realidad 
esta inquietante perspectiva y visión de las cosas, a través del cómic.

Manuel Gutiérrez Molero
Vicepresidente Tercero y Delegado de Presidencia, 

Gobierno Interior y Protección Civil.
 Diputación Provincial de Córdoba
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an pasado muchos, muchos años, desde mediados de los años 80, cuando gracias a las 
Jornadas de Cómic, inundaron nuestra ciudad una excelsa cantidad de Artistas del tebeo 
-Moebius, Manara, Pratt, Ibáñez, Vázquez, Nazario, Max y otros de la revista El Víbora- 

ejerciendo una influencia sobre un importante grupo de jóvenes y adultos por aquel entonces que, 
afectados por una enfermedad crónica y lejos del deseo de encontrar una cura para la misma, decidieron 
transformarse en asociaciones y colectivos de diferente índole, dar salida a sus males y luchar contra 
la nostalgia y la sinrazón que supuso la desaparición de tan magnífico evento. De esta manera, vieron 
la luz los Tebeonautas de José Antonio Ortega, los fanzines Androito Ke-Ke de Toni Jiménez, Ediciones 
Cúbicas o el mítico Fanzipote de Juan Román, junto a los clásicos talleres de cómic de la Casa de la 
Juventud de Córdoba; con el paso de los años y haciendo honor a este espíritu loco y desenfrenado 
por el Noveno Arte, aparecen  Killer Toons-El Tebeo Cafre del Señor Canalla y sus secuaces o la famosa 
Dos Veces Breve de José Vicente Galadí; y ya más cercanos a nuestros días, colectivos como Akiba-
Kei, la Factoría del Humor Gráfico de Moi Ramírez o el Aula de Cómic y su Muestra de Talentos.

Todos estos personajacos tienen en común dos cosas: la primera, que son una mezcla de gente joven 
y no-tan-joven caracterizada por una absoluta e irremediable obsesión por el tebeo, la caricatura, el 
humor gráfico y la ilustración; y la segunda y más importante, las mayores ganas, energías e ilusión del 
mundo en recuperar el espíritu de esas Jornadas (en su momento, de las mejores de España) y hacerlas 
nuevamente realidad, salvando las distancias, dentro de las actividades que forman parte del Programa 
de Ocio y Cultura Joven DINAMO 2012, en su Sección de Cómic e Ilustración Gráfica. Una de ellas 
es el Fanzine que tienes entre tus manos, en el que rendimos homenaje al ochentero RAMPA y que 
utilizamos como fabuloso pretexto para que conozcas el talento, la fuerza, el humor y la magia de los 
Artistas y las Artistas de Córdoba y provincia. 
 
Sabemos que no están todos/as los/as que son, pero de seguro que sí son todos/as los/as que están, y 
que no pasarán desapercibidos/as para ti, gran lector/a, aficionado/a o curioso/a porque hemos procurado 
hacerte caer en esta TRAMPA y te atrape lo que nuestros/as Jóvenes Artistas son capaces de ofrecerte. 

Sería imposible terminar estas líneas sin dar nuestro sincero agradecimiento a los/as responsables de 
DINAMOCÓMIC de la Casa de la Juventud, que promueven este ilusionante proyecto a través del 
Ayuntamiento y Diputación Provincial de Córdoba, por las energías, trabajo y sobre todo, la simpatía 
que han puesto en este particular barco para que llegase a buen puerto. 

Por todo ello, y por mucho -¡muchísimo!- más, esperamos y deseamos que lo que estás a punto de leer 
te guste y que te diviertas. ¡Que empiece el viaje ya!

Moi Ramírez, Pedro Peinado y Curro Fuentes
Consejo de Redacción Fanzine TRAMPA

Programa DINAMOCÓMIC 2012
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o me arruiné editando la revista RAMPA-RAMBLA (además de arruinarme también por otras 
publicaciones que por entonces editaba, Rambla; Rambla Rock; Rambla Cómic USA, etcétera). 
Sin embargo, mereció la pena editar RAMPA-RAMBLA porque es una revista de cómic creada 

exclusivamente para autores noveles, y tengo la gran satisfacción de ver que los mejores autores/as de 
una generación posterior a la mía, prácticamente, a todos ellos les di la primera oportunidad de publicar 
sus cómics, al tiempo que los promocionaba al tormento y el éxtasis del 9º arte. 

No olvidéis nunca, jóvenes autores/as, que el resultado de la obra es 10% de talento y 90% de trabajo. 
Y, además de trabajar como esclavos en galeras, necesitaréis que la suerte y la fuerza os acompañe.

 
 

Luis García Mozos
Ex-Director Revista RAMPA-RAMBLA

Ejemplar de la revista RAMPA ESPECIAL FIESTAS, 

número 9-diciembre/enero 1985.
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Soy Fran Villalobos. Desde muy chinorri me aficioné a la lectura y dibujo compulsivo de 
tebeos, obsesiones que llevé a cabo en 2009 uniendo fuerzas con Ediciones Cúbicas-El 
Cubo Amalgámico y en 2010, cofundando Ediciones Malvadas e integrando el elenco de 
Artistas reclutados por el Aula de Cómic y la Factoría del Humor Gráfico (2012, Casa de la 
Juventud de Córdoba). Participé en las exposiciones colectivas de Juvent-Up (2010, Instituto 
Andaluz de la Juventud y Ayuntamiento de Córdoba), Talentos del Cómic (2010, 2011 y 2012, 
Casa de la Juventud de Córdoba) y Dinamopoética (2012, Ayuntamiento de Córdoba).

Soy Valle Palomino. Comencé el Bachillerato de Artes en la Escuela de Arte Mateo Inurria de 
Córdoba  para intentar conseguir mi sueño infantil de dedicarme a dibujar, y después de un 
paréntesis en el que aparqué los estudios para trabajar, en 2010 retomo mi formación artística 
realizando el Ciclo de Grado Superior de Ilustración en dicha Escuela y en la actualidad, el 
de Fotografía Artística. Continúo con la misma pasión que desde niña pero esta vez recopilo 
conceptos por el camino, con iguales o mayores ganas que antes y siempre encantada y 
apasionada, como cualquier otro/a Artista, ante la oportunidad de expresarse.

Soy David Mena. Aficionado a la ilustración de temática romántica, oscura y a veces salpicada 
de terror. Tengo claras influencias de Travis Smith, Dave McKean o Ashley Wood y suelo 
trabajar bajo la atenta mirada de la música (bandas como Anathema, My Dying Bride, o VNV 
Nation), que me inspiran para crear universos basados en su sonido. Melez Art Works es el 
proyecto personal de ilustración digital que di a conocer en 2003 y que avanza con fuerza. 
Os doy la bienvenida a un trozo de mi mente en http://melezartworks.com/

Soy Lorca. Haciendo honor a mi incurable patología de caricaturista y humorista gráfico, 
dibujo para  BMW mini, UEFA Champions League, Cafés Delta o Ocean Club Marbella y en 
2008 fundo la agencia de caricaturistas para eventos www.tuotracara.com y en 2012 paso 
a formar parte, junto a otros/as obsesos/as de la caricatura, de la Factoría del Humor Gráfico. 
Mis trabajos pueden verse también en Diario Córdoba y www.lotopia.com 

Soy Dani Casado. Después de realizar un par de cursos en la Casa de la Juventud (1993, 
1994) y no finalizar mis estudios en la Escuela de Arte Mateo Inurria de Córdoba, empiezo a 
colaborar con el zumbado de Juan Román García Juan Cubo, primero en Fanzipote (1996-
2003) y luego en El Cubo Amalgámico (2003-2010) y el resto de sus fanzines. Posteriormente 
sigo dibujando en los fanzines digitales Ojo de Pez, Cretino o el zaragozano Estafermo 
(2010-2012), y en los cursos impartidos por Moi Ramírez dentro de la Factoría del Humor 
Gráfico y Mike Ruiz (2012, Casa de la Juventud y Escuela de Arte Mateo Inurria de Córdoba 
respectivamente), y tras tener la suerte de quedar finalista en los concursos de Humor Gráfico 
Caracolero (2012, Lleida) y en la  III Bienal de Humor Luis d’Oliveira Guimaraes (2012, Lisboa), 
actualmente dejo mis trastadas como humorista gráfico en el Diario Cordoba.

Soy Lolo Álvarez. Mi pasión por el dibujo me transformó en caricaturista de eventos en tuotracara.
com (2008) y www.caricatu.com (2010). En la actualidad, mis lápices siguen echando humo 
como caricaturista residente en el hotel Luabay y hotel Turquesa (Santa Cruz de Tenerife). 
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Soy Juan Román García (Juan Cubo). Desde hace eones estuve moviéndome con 
inquietud y desenfreno en la autoedición, cómic, ilustración y la música principalmente, y he 
contribuido a la industria del fanzine cordobés con las conocidas Cuadrulo, Ediciones Cúbicas 
y Fanzipote. También he colaborado en otros proyectos como Activarte, Tebeonautas, Pez, 
Fandecomix, Ojo de Pez o La Filoxera.

Soy Pedro Sillero (Kahos). Con una corta carrera pero a la vez rápida ascensión dentro 
del mundo del humor gráfico, entro a formar parte del elenco de Artistas de la Factoría del 
Humor Gráfico y quedo finalista en los concursos de Humor Gráfico Caracolero (2012, Lleida) 
y en la III Bienal de Humor Luis d’Oliveira Guimaraes (2012, Lisboa). En la actualidad dejo mis 
particulares  trastos como humorista gráfico del Diario Córdoba con otros trabajos por encargo.

Soy Moi Ramírez (Moi). Comencé dibujando en la revista Tótem (1990), con la fortuna de ser 
el primer cordobés en publicar cómics en revistas de tirada nacional. Cofundé la revista Killer 
Toons (1995, Córdoba) junto con el resto de los dibujantes de este colectivo y tras conseguir 
una buena cantidad de premios en concursos de humor gráfico y participar en otras tantas 
muestras colectivas -nacionales e internacionales, como China, Turquía, Portugal, Bélgica o 
Serbia- lidero la Factoría del Humor Gráfico, que vio la luz en el seno del Taller de Caricatura 
(2012, Casa de la Juventud de Córdoba) y actualmente, mis criaturas y pichones aparecen en 
el Diario Córdoba y en otros trabajos profesionales. 

Soy Jesús Taguas. Empecé a dibujar para los fanzines cordobeses El Cubo, Androito Ke-
Ke, Fanzipote y Groenlandia y fui co-editor del Laranja Ziti en varios números. Conseguí el 
áccesit en el II Concurso de Fotopoemas  de Cosmopoética (Córdoba) y participé en las 
exposiciones colectivas Gráfica por Haití y desde hace ya años, en la Muestra de Talentos 
del Cómic, para la cual tuvieron a bien contar con mis lápices para el cartel de la edición 
de 2010. Desde 2011 autoedito el fanzine Canciones de Invierno y mis universos oníricos 
pueden verse en Dinamopoética 2012. 

Soy Rocío Palacios Zarco. Para mí dibujar siempre fue entretenimiento, viaje y sobre todo 
diversión y, para convertirlo en mi profesión, ingresé en la Escuela de Arte Mateo Inurria para 
cursar Gráfica Publicitaria e Ilustración. He participado en varias ediciones de la Muestra 
de Talentos del Cómic y en Dinamopoética 2012, donde sigo mis incursiones por mundos 
desconocidos y universos infinitos sin olvidar que para mí son claves las cosas hechas a 
mano, perseguir estrellas y mirar con los ojos. Puedes ver todo lo que hago tecleando en 
http://www.rociorgb.blogspot.com

Soy Manu Jurado. Ilustrador y diseñador gráfico por la Escuela de Arte Mateo Inurria y veterano 
de la Muestra de Talentos del Cómic de Córdoba, he realizado exposiciones individuales como 
11 pasos, Concepts o Devaneos Literarios, e ilustrado y diseñado Cerdito de porcelana y 
otros microrrelatos de Raúl Garcés (Editorial La Fragua de Metáforas). También formo parte del 
grupo artístico PaOctubre, que ha tenido a bien exponer mis acuarelas en muestras como en 
el VIII Certamen Internacional de Artes Plásticas Aires de Córdoba o la reciente Muestra de Arte 
Emergente Ciudad de Córdoba 2012 y en Dinamopoética 2012. En la actualidad, compagino 
estos trabajos con los estudios de Bellas Artes en Granada.
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Soy Álex Koña. Cinéfilo, comiquero y muy rolero son adjetivos que me vienen al pelo y 
que tenían que explotar por algún lado: he formado parte de Ediciones Cúbicas, Serie Be, 
Asociación de Creadores de Cómic Cordobeses (AC3) y algunos clubes de rol, que tuvieron 
a bien contar conmigo para ilustrar sus manuales y módulos. Formo parte de la Muestra de 
Talentos del Cómic desde su primera edición y mis pequeñines han aparecido en los fanzines 
Comité Pro-Mierda, Roleo en Vivo y dentro de la Sección de Cómic e Ilustración Gráfica del 
Programa DINAMO, en Dinamopoética 2012. En la actualidad ejerzo como jefe de animación 
de la película El Cómic y publico dragonwebcomic.blogspot.com, un webcómic semanal 
de fantasía y humor blanco para todos los públicos.

Soy Semiramis Fernández. Como cualquier Artista, dibujé siendo una pequeña padawan 
y leía todo lo que caía en mi manos, tuviera o no dibujos. Estudié Serigrafía en la Escuela 
de Arte Dionisio Ortiz e Ilustración en Mateo Inurria, ambas de Córdoba. En mis artefactos 
e ilustraciones, muy influidos por Edgar Alan Poe, Cindy Sherman y el cine de terror, utilizo 
collages y materiales diversos (cartones, tinta, suturas, restos de revistas o periódicos), y he 
tenido la oportunidad de enseñarlos en la Muestra de Talentos del Cómic y en Dinamopoética 
2012. En estos días exploro otros campos cursando Fotografía Artística en la Escuela de 
Arte Mateo Inurria.

Soy Marcos Serrano. Estudié Diseño Gráfico en Granada e Ilustración en Córdoba, y 
guardo como un gran tesoro la influencia de mi padre, que me acercó al mundo del arte con 
diferentes autores y, aunque admito que a día de hoy mis chamanes del tebeo e ilustración 
son Hugo Pratt, Dino Battaglia, Mike Mignola o Moebius, mi enfermedad por conocer todo lo 
nuevo hace que cambie constantemente de opinión. formo parte de la Muestra de Talentos 
del Cómic en 2010 y actualmente estudio Bellas Artes en Sevilla. Sigo dejando mis locuras 
ilustradas e historietas para varias revistas virtuales, sin dejar de investigar, renovarme y 
luchar contra los orcos de mis limitaciones en la medida de lo posible. Puedes verme en 
http://lizardstudio.blogspot.com

Soy Irene García. Estudié Bellas Artes en Valencia y realicé cursos y talleres con Pablo 
Auladell o Isidro Ferrer, para en 2005, crear el estudio Azulamarillo con Julián Uribe. Seguí 
dejando trastos por diversas exposiciones -Espai d’Art La Llotgeta de la CAM (Valencia), 
Miscelána-Sala de exposiciones del Albergue Juvenil (Córdoba)- y en concursos -Madinat 
Al-Zahara. Parada obligada, con el 1er premio, Junta de Andalucía (Córdoba)- para después 
de ser obligada a alimentarme a base de gominolas y gaseosa por sus miembros, ser 
gentilmente invitada a participar en la Muestra de Talentos del Cómic. puedes verme en 
irene-olmo.blogspot.com y en www.azulamarillo.com

Soy Tomás G. Fuentes. Formé parte del Grupo de Cómic del IES Luis de Góngora de Córdoba, 
siendo uno de los pupilos del genial Andrés G. Leiva, y colaborando en los fanzines que dicho 
grupo editaba. aunque mis neuronas no llegan a acertar sobre cuándo me empezaron a volver 
loco los tebeos, sí puedo afirmar rotundamente que mi vida nunca volvió a ser la misma después 
de leer a Moebius, Juan Giménez y a los cordobeses Killer Toons, Ediciones Malvadas y mi 
propio sensei, Andrés G. Leiva. después de una desastrosa -y más que merecida- expulsión 
del mundo del celuloide como actor principal, decidí recuperar la cordura y dedicarme de lleno 
al tebeo mientras lo compagino con los estudios de Arquitectura en Sevilla.
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Soy Julián Uribe. Estudié Bellas Artes en Sevilla, y una vez que mi poblada barba vio la 
luz, participé en varias exposiciones colectivas, alguna individual y fui premiado en varios 
concursos. después de meditar sobre la inmortalidad del congrejo, trabajé como freelance 
-para empresas de diseño gráfico, multimedia y publicaciones- y en 2005 uní mis lápices 
a Irene Olmo para formar Azulamarillo, un estudio de ilustración y diseño que colabora con 
estudios de diseño, agencias de publicidad y numerosas editoriales. Participo en la Muestra 
de Talentos del Cómic desde 2006, y hasta ahora...

Soy Javier Castillo (Chico KF). Siempre quise ser ilustrador y me convierto en profesional 
diseñando personajes y dibujando storyboards en Animacor (2004). Trabajo, por necesidad, 
como freelance (2006), para clientes como Málaga Club de Fútbol, Nike, Ministerio de 
Agricultura y Pesca o London Breakin´ Convention. Mis idas de pelota se han publicado 
en los magazines Belio, The Artwarriors y en varias webs del sector creativo, aparte de en  
http://javiercastilloischikokf.blogspot.com.es

Soy Fran González. Las dudas, cuando se trata del dibujo y del arte, siempre me han 
asaltado. Intenté despejarlas y salir de mi particular abismo de Helm terminando el Bachillerato 
de Humanidades y realizando los estudios superiores de Ilustración en la Escuela de Arte 
Mateo Inurria de Córdoba, lo cual me sirvió para ponerme el traje y continuar formándome 
participando en diferentes proyectos. 

Soy Mike Ruiz. Aficionado al dibujo y los cómics de Dragon Ball, Mortadelo y Filemón y 
Marvel desde mis tiempos de pequeño saltamontes, con el lógico paso de los años decido 
convertirme en profesional. estudio Bachillerato de Artes en la Escuela de Arte Dionisio Ortiz 
de Córdoba y entro en el curso de formación de Animacor, gracias al cual participo en las 
películas Zacarías Zombi o RH+ (Milímetros S.A.). Después de vivir un tiempo en México y 
trabajar para compañías como Ronin Studios (EEUU), me gradúo en Ilustración por la Escuela 
de Arte Mateo Inurria de Córdoba mientras trabajo en Farscape Scorpius (Boom Studios/ 
Jim Henson) y Myths and legends (Editorial Zenescope). Formo parte de Talentos del Cómic 
desde 2004 y he dibujado para editoriales como Angel Comics (EEUU) o Markosia (UK), 
la novela de terror Carmilla (Editorial Ultramarina Cartonera y Digital). Actualmente imparto 
talleres de cómic, dibujo para la revista Killer Toons, realizo pruebas para Marvel y DC Comics 
y trabajo para Avatar Press (EEUU) mientras evito intoxicaciones continuas por aspirar tinta 
china o herirme con virutas de lápiz duro.
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