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a Delegación de Juventud y Cooperación del Ayuntamiento de Córdoba quiere poner un empeño 
especial en apoyar y promocionar a jóvenes creadores de Córdoba, no sólo con el objetivo de 
poner a su alcance el acceso a unos recursos que les posibiliten la realización y exhibición de 

sus obras, sino también con el fin de teñir la oferta cultural de la ciudad de aportaciones, propuestas y 
matices juveniles.

El presente fanzine responde a uno de los retos que esta Delegación se fijó cuando puso en marcha 
a principios de este año el Programa de Apoyo a la Creación Joven DINAMO: la publicación de una 
revista que actuase como escaparate del potencial creativo de los jovenes dibujantes e ilustradores 
cordobeses y, de paso, sirviera como vehículo para su promoción artística. TRAMPA, que así se llama 
este fanzine, pretende dar cumplida cuenta de ello.

La edición y publicación de Trampa no hubiera sido posible sin la labor del grupo de jóvenes que, con su 
participación constante, su colaboración entregada y su indiscutible talento, han dado forma al proyecto 
de Cómic e Ilustración Gráfica del programa DINAMO. Este grupo está integrado tanto por jóvenes a título 
individual como por los representantes de los colectivos juveniles más dinámicos de la ciudad en relación 
con el mundo del dibujo y la viñeta, como son el Aula de Cómic, el colectivo Killer Toons, la asociación 
Akiba-Kei y el grupo La Factoría del Humor Gráfico. A ellos quiero dedicar unas palabras especiales de 
reconocimiento y gratitud. Ellos son los verdaderos artífices de este fanzine.

Igualmente, quiero desde aquí hacer extensivo el agradecimiento a todos los colectivos y jóvenes a título 
particular que, con su participación y sus aportaciones, siguen construyendo el Programa DINAMO. 

							     

Verónica Martos Montilla
							       Delegada de Juventud y Cooperación

Ayuntamiento de Córdoba



esde estas breves líneas felicitamos y animamos en nombre de la Diputación Provincial a los 
jóvenes que trabajan con tanta ilusión para continuar manteniendo viva la presencia del cómic 
en nuestras vidas. Proyectos ilusionantes como el que nos ocupa, donde el desarrollo creativo 

y artístico ponen de manifiesto, la importancia de este género que, tras muchos años de esfuerzo 
incesante, han formado parte de tantos momentos relajados de ocio.

Estos trabajos son un tributo a tantos proyectos y realidades de antes, de ahora y de siempre. Recogen la 
inquietud, en la constancia, de reclamar una especial atención, desde todas y cada una de las instituciones 
para que no olvidemos nuestro apoyo, también ilusionante, al talento creativo de estos artistas.

Con nuestro sincero reconocimiento y agradecimiento a todos los que han contribuido a hacer realidad 
esta inquietante perspectiva y visión de las cosas, a través del cómic.

Manuel Gutiérrez Molero
Vicepresidente Tercero y Delegado de Presidencia, 

Gobierno Interior y Protección Civil.
 Diputación Provincial de Córdoba
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an pasado muchos, muchos años, desde mediados de los años 80, cuando gracias a las 
Jornadas de Cómic, inundaron nuestra ciudad una excelsa cantidad de Artistas del tebeo 
-Moebius, Manara, Pratt, Ibáñez, Vázquez, Nazario, Max y otros de la revista El Víbora- 

ejerciendo una influencia sobre un importante grupo de jóvenes y adultos por aquel entonces que, 
afectados por una enfermedad crónica y lejos del deseo de encontrar una cura para la misma, decidieron 
transformarse en asociaciones y colectivos de diferente índole, dar salida a sus males y luchar contra 
la nostalgia y la sinrazón que supuso la desaparición de tan magnífico evento. De esta manera, vieron 
la luz los Tebeonautas de José Antonio Ortega, los fanzines Androito Ke-Ke de Toni Jiménez, Ediciones 
Cúbicas o el mítico Fanzipote de Juan Román, junto a los clásicos talleres de cómic de la Casa de la 
Juventud de Córdoba; con el paso de los años y haciendo honor a este espíritu loco y desenfrenado 
por el Noveno Arte, aparecen  Killer Toons-El Tebeo Cafre del Señor Canalla y sus secuaces o la famosa 
Dos Veces Breve de José Vicente Galadí; y ya más cercanos a nuestros días, colectivos como Akiba-
Kei, la Factoría del Humor Gráfico de Moi Ramírez o el Aula de Cómic y su Muestra de Talentos.

Todos estos personajacos tienen en común dos cosas: la primera, que son una mezcla de gente joven 
y no-tan-joven caracterizada por una absoluta e irremediable obsesión por el tebeo, la caricatura, el 
humor gráfico y la ilustración; y la segunda y más importante, las mayores ganas, energías e ilusión del 
mundo en recuperar el espíritu de esas Jornadas (en su momento, de las mejores de España) y hacerlas 
nuevamente realidad, salvando las distancias, dentro de las actividades que forman parte del Programa 
de Ocio y Cultura Joven DINAMO 2012, en su Sección de Cómic e Ilustración Gráfica. Una de ellas 
es el Fanzine que tienes entre tus manos, en el que rendimos homenaje al ochentero RAMPA y que 
utilizamos como fabuloso pretexto para que conozcas el talento, la fuerza, el humor y la magia de los 
Artistas y las Artistas de Córdoba y provincia. 
 
Sabemos que no están todos/as los/as que son, pero de seguro que sí son todos/as los/as que están, y 
que no pasarán desapercibidos/as para ti, gran lector/a, aficionado/a o curioso/a porque hemos procurado 
hacerte caer en esta TRAMPA y te atrape lo que nuestros/as Jóvenes Artistas son capaces de ofrecerte. 

Sería imposible terminar estas líneas sin dar nuestro sincero agradecimiento a los/as responsables de 
DINAMOCÓMIC de la Casa de la Juventud, que promueven este ilusionante proyecto a través del 
Ayuntamiento y Diputación Provincial de Córdoba, por las energías, trabajo y sobre todo, la simpatía 
que han puesto en este particular barco para que llegase a buen puerto. 

Por todo ello, y por mucho -¡muchísimo!- más, esperamos y deseamos que lo que estás a punto de leer 
te guste y que te diviertas. ¡Que empiece el viaje ya!

Moi Ramírez, Pedro Peinado y Curro Fuentes
Consejo de Redacción Fanzine TRAMPA

Programa DINAMOCÓMIC 2012
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o me arruiné editando la revista RAMPA-RAMBLA (además de arruinarme también por otras 
publicaciones que por entonces editaba, Rambla; Rambla Rock; Rambla Cómic USA, etcétera). 
Sin embargo, mereció la pena editar RAMPA-RAMBLA porque es una revista de cómic creada 

exclusivamente para autores noveles, y tengo la gran satisfacción de ver que los mejores autores/as de 
una generación posterior a la mía, prácticamente, a todos ellos les di la primera oportunidad de publicar 
sus cómics, al tiempo que los promocionaba al tormento y el éxtasis del 9º arte. 

No olvidéis nunca, jóvenes autores/as, que el resultado de la obra es 10% de talento y 90% de trabajo. 
Y, además de trabajar como esclavos en galeras, necesitaréis que la suerte y la fuerza os acompañe.

 
 

Luis García Mozos
Ex-Director Revista RAMPA-RAMBLA

Ejemplar de la revista RAMPA ESPECIAL FIESTAS, 

número 9-diciembre/enero 1985.
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