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tro ano mas la Delegacion de Juventud

tiene la oportunidad de ser parte del ta-

lento joven de Cdrdoba. Otra edicion en
la que dejamos constancia de que los jovenes
cordobeses tienen mucho que decir y ensenar.
Otra muestra mas de que el arte, la constancia,
el esfuerzo, la vitalidad y la belleza son la sefa
de identidad de todos aquellos que se han ido
sumando durante mas de una década a este
proyecto.

Este ano quiero aprovechar para dar las gracias a
cada persona que en este Fanzine o en cualquie-
ra de los anteriores ha querido compartir un tro-
cito de lo que guardaba dentro. Gracias por enri-
guecernos con vuestro talento. La Delegacion de
Juventud seguira apostando por demostrar que
los jovenes somos el presente y tenemos mucho
gue contar.

iFelicidades!



INTRODUCCION

El fanzine Trampa recoge una seleccion de las obras
presentadas al Certamen de Historieta, Caricatura e
llustracion de la Casa de la Juventud. Este afo, por primera
vez desde que se edita, se publica en dos volumenes: uno
con ilustraciones y caricaturas y otro con historietas. El
considerable volumen de obras de historieta recibidas en la
dltima edicion del certamen, muy superior a cualquiera de
las ediciones precedentes, es la razdn de ello. jQue perdure!

De acuerdo con el fallo del Jurado, integrado por D. Marcos
Amador Quton, profesor en la Escuela de Arte Mateo
Inurria, D. Rubén Sanchez Menea, propietario de la tienda
de arte Ostin Macho, y Dha. Rocio Troya Ortega, profesora
en la Escuela de Arte Dionisio Ortiz, asi como por la técnica
del Departamento de Juventud Teresa Lopez Caballero, en
calidad de secretaria, las obras que hanresultado ganadoras
en la ultima edicién del certamen, o bien destacadas con
mencién de honor, son las que se refieren a continuacion.

En categoria Junior, modalidad llustracién, la obra
ganadora es “Cuestion de supervivencia”, de Inma Torres,
por sus especiales caracteristicas de estilo y concepto, por
la originalidad compositiva, por su equilibrio interno y por
la potencia de su contenido. El Jurado ha destacado con
mencién de honor la obra “Late snack” de Elena Lopez.
En modalidad Historieta, el premio recae en “Queriendo
querer nadar”, de Des Garcia, por su originalidad, por el
caracter sintético de la narracion grafica y por la fuerza
de sus imagenes, y la mencion de honor en “;Cémo murid
Norman?”, de Javier Rodriguez.

En categoria Senior, modalidad Caricatura, la obra
ganadora es “Dali", de José Canas, por su clasicismo, su
perfeccion técnica y la cuidadosa ejecucion de los rasgos
del personaje, destacandose “El calor en Cérdoba es muy
peculiar en Julio”, de Victor Gémez, con mencion de
honor. En modalidad llustracién, “Lobo de mar”, de Adrian
Caracuel, por su caracter narrativo, la compleja y cuidada
composicion de los elementos que la configurany su calidad
técnica, con mencién de honor para “Juventud y hogar”, de
Adela OImo. Y en Historieta, la obra ganadora es “Viejo", de
Emilio Diaz, por su calidad grafica y su sentido del humor
en linea con el clasico tebeo espanol, y la mencion de honor
“Sélo una maquina”, de nuevo de Adrian Caracuel.

Aellos vy ellas, y a todas las personas participantes en este
fanzine, nos cabe felicitarles por el reconocimiento a su
talento y agradecerles que lo compartan en estas paginas.
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QUERIENDO QUERER NADAR DES GARCIA @_skowwa




¢COMO MURIO NORMAN?

Bien chiess, o9t & una 4l cidn
un tante complicada, a pasar de
haber conseguido el dinera, umo de
rosctros mo ha malide con vids de
Me lo he

trade en el suck

ues claroquesi,
pero al menos
querria saber si
visteis como murio
este pobrediablo,

supongoque esto
supondrauncambio
en lareparticiondela
ganancias, ;verdad
jefe?

Desde luego, esto
no melo esperaba
para nada, se
supone que era el
mas forzudo del

JAVIER RODRIGUEZ SANCHEZ

he visto a Norman
recibir muchos
disparos y
cuchillazos, y
siempre ha salido
indemne, pero
hoy... No ha sido
asi.

¢Qué haces

diciendo su

nombre? Se
supone que eso
quedabaenel

Esono
Importaya,
estamuerto,
fiambre, me

oyes?




N7 En fin, decidme ya

A decirverdad. la\)| |

S altima vez que lovi

con vida, lealcanzé

undisparoentreel

hombro y el pecho,
esolodeberiade /J

Vi perfectamente
como saltaba
desde un tercer
piso mientras huia
de las balas

> policiales.




Ademi sdelaakura, le
habian alkanzads en el
hambre derecha nadie
ts.eria capin de sobrevivir
algeasi

2 NS

s curioso, un tio tan
grandey fuerte que
acaba muriendo por
saltar desde un
tercer piso, sin duda
estoserfaunbuen

Hey, jqué pasa conla
ptra bolsa?, chay mas
dinerodentrode ella?

Estd bion. Por
derto. éQué hardis
con el dinero. ahora
que nos falta
Norman vamos a
tonor mas coda
Uno,

Meint de vacadones 3
Itaka con mimijer.
verds que conlenta s
pondr

Presencié como se
estrellécontra el
suelo.Yos
aseguro que no
tenia pinta de que
se volvieraa
levantar.

Enfin,nones lo

pod emos llevar. lo

dejaremos aqui.

Vamos. joged o
dinero, nos
largamos!

i penamejarng
Bedugas quehay
atracadeun

baree

No, mejor déjala
ahi, creo que son las|
herramientasde
Norman.




Vaya, puesesa
pastilla para
parar el corazon
ha estado a punto
demandarmeal
otro barrio, al
menos he pasado
desapercibido.

Pair o decir que he rezibids
3 dispares an un sblo diay
mahalanzads de un cuarts
piso. Laedad me estd
afectando

Aunque ha
valido la pena
recibir todo
ese dano.

conseguir mas

de 12 millones

de dalares en
efectivo.

habia muerto por
hacerun pocoel
bestia. Hehe...
Desde luego...

@javii_rs_

Supongo
queno
todos los
dias...

No podian estar
mas
equivocados,




EL BUENO, ELRICOY EL BASTARDO UGO BUGO

Erace UNA VEL,
€N ALGUN LUGAR
LETANO...

N MobesTo PUeBLo
€: Mepio DL DESIERTD. ..

Aaui HABIA ToDO L9
GQue o PuDIESE ]
QUERER >

; ® .., EMPRESAS €N
HABIA SITIOS DONDE ) enrrcsss v
EHBORRACHARSE, .. . J i :

]

o

" ... Sl TENIAN HASTA
UNA CENTRAL NUCLEAR]

S

PERD QUIERAS QUE NO ...
... PROBLEMAS HAY €N TODRS
LADOS




gzo YA SABEs Lo
Dicen :

€ELPEZ GRANDe 5
COMg AL CHICO...

~

Y SIEMRE HAY UN Pez
MAS GRANDE

LADRIN Que RoBA A
LADRN TIENG ClEN ANoS

De PERDON , VERDAD?
P Bueno, No PARA €L,

Esre M No
TieN€ PERDON

HA SiDo ABRESTADD UNAS ENTRE OTRAS COSAS, PIRGVE
VECES. .. _ . UNA Viez eMpezo UM TiRaTeo €N
= ¥ \ UN HoRFANATD. ..




p O Aqueus V62, CUMDO
16 LAS CoNVENCIONES
DE GénoA .. O CUANDY DEFRAUDS A

% PeRo Lo Que PLANEG 3
- AQuer bia, Fue
PEMASIADD

PRIMERO, HAY GIUE BUSCAR
RoPA. ALGO (MULO ¥ CON
€sSTILO...

Y Lueeao, ... Lv€do,.. Lueoo
Nos PeNeMas A TEGAR TiRos [l

€L ENTUSIASHO




@hugoramrol

HEMOS

S| BUEND,

Tu JeFe Nos

Boel
ME LAMO
(1 Y]

MMA...5i ,Bos
YUN INvITADO,




BOOM BOOM LUCIA MAGDALENQ “CHARTAM"

Ao ’
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. | TI0, LA TELA NO PA
RA DE DESILACHAR

SE M TWT

TO Y HECHASELO, SI
EL PEGAMENT O ES

| | TA SECO METELO EN
EL MICRO,

ILLO, PILLA PEGAMEN-]
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L OKI M ;3
D

PEGAMENT O
DE CUANDO
MI HERMANO
MAYOIR ES~
TABA EN TEIRCE -
RO DE PRIMARIA |

HACE 8 AROS. |




HABIA UN VASO CON
AGUA EN EL MICRO POR
f r : ] 1 . CULPA DE UNOS

| | O | LIFES
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oG sl, EL PEGAMENTO
SE ESTABA FUNDIENDO
CON EL ENVASE.




@chartam_015

dQUE PASA S|
LE DOY AL BULTO
CON EL COLO
DEL PI NCEL?
S 4
: I — = _-:‘ "F{»l 5
. v 3 o




¢PARA QUE HE SIDO CREADO? VIOLETA MUNOZ @violeta.munoz.c
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EMILIO DIAZ

VMadre‘ mia si son las 42 de la
manana Y no he hecho nada.
Tengo aqui un corfeo

de lo del concuyso de
poemas de la civdad.
Me da ansiedad, pero
Tengo que abrivlo.

He vuelfo a quedarme- dormido
viendo "Her". Es mi pelicula favorita.
ZCvantas veces la he visto?




Ortoder VRNY D) 25 Cerels

A short story about Roberto Lahode

EXPERIMENTER PUBLISHING COMPANY, NEW YORK, PUBLISHERS OF (=
RACIO NEWS  *  SCIENCE S ON RADIO L SGUIDE  * STORIES * SPARKTIME * MONEYMAKING * RADIO PROGHRAM WEEHLY




Esta claro que he perdido mucho tiempo hasta ahora.
llevo afos quexiendome presentar a este concurso
Calma, ealma... pero siempre me pass 21g0.
tengo que pensar £S que tengo muchas cosas que hacer.
qué hacer ahora que soy :
oficialmente un viejo.

quehangamdoscn"unabasm' _
!obeﬂoasﬂn.vmssupeﬂor

Pues nads, imanos a la obra!

Tengo que fijprme en ese ~ AN ENTE UN GENIO':' 3
estilo Tan malo que suele : W el SR
ganar este concurso, 50 AN — N

ifan chupado pare mil

Sl co0

| MIOBRA |l [}e
. N Bl




@emiliodiazestepa




SOLO UNA MAQUINA

S e

LAS HERRAMIENTAS PERFECTAS,

ADRIAN CARACUEL MORALES

MAQUINAS FABRIGADAS A
AASEN Y SEMENJANZA,

ADAS GAPRIGHOSA-

NTE GOMO ISUALES
PERO RELEGADAS A
SERVIR,

AS PARA SEGUIR
DESIGNIOS HUMANG




MEGANISMOS TAN b . m POROUE LAS
COMPLEJOS Y SIN g | e Eﬁﬂuaw& S--JLJ
EMPARSO INGAPAGES i ; DISTRAEN DEL
DE SENTIR O PADEGER, B, S8 | SN TRABAJO,

\

NO HAY LUSAR PARAEL B ®  NO HAY VIOLENGIA 0 R‘EN—
DOLOR NI LATRISTEZA RS GORES, NI SIQUIERA MIEDO,

PERO TAMPOGO HAY ALESRIA,
Y MUGHO MENOS ANMOR.

AL FINAL SON SOLO
MAQUINAS,




TAN SOLO
UN TrROZO
PE METAL. ..

PERO NUNGA
VERA MAS ALLA,




@bat.stuff @bat_stuff Artstation: @batstuff

QUE ES LO
QUE SE

SI ENTE CH_

ESTAR VIVO,




LAVIE EN ROSE ANGELMOCHA




@byangelmocha @byangelmocha

Mejor ahora,
sverdad?




OGNI GIORNO PALOMA BANQUEZ @Llamamepal

AUNQUE ESTEMOS LEJOS

SIEMPRE
TE SIENTO T
CERQUITA Y




SATURNO CORNALINA 31
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@cornalina31 @cornalina31

Dtm'ng que guem -

9" pocaolver o

escotndlelo decir




SENALES ENA

SIEMPRE TE ESTAS QUEJANDPO,
iYA FALTA POCO!

HACE MAS PE UNA SEMANA QUE NO
APARECE EN CLASE Y AHORA SE
PRESENTA SIN MAS CON ESTO, NO

TIENE SENTIDO.

ZQUE LE PASAZ DESPUES PE TOPO  §
ESTAMOS AQUT PORQUE ELLA QUERIA
ENSENARME ALEO.

{

PE VEZ EN CUANPO ELLA VENIA CON
MORATONES A CLASE Y ESO ME PREJCUPABA.




PERO CUANPO LE PREGUNTABA SOLO SALTABA CON OTRA
CO0SA Y NO QUERTA HABLAR PE ELLO.

POCO A POCO COMENZI A PEJAR PE VENIR
A CLASE Y NAPIE SABIA NAPA PE ELLA.

PERO UN PiA... ARECIO PE LA NAPA.

~

JHEY! HA PASAPO UN TIEMFO,
SE QUE SONARA REFENTING,
PERO... PEBES VER AL&O.






@ena_cs @ena_cs




UNA PARTIDA CUALQUIERA INES GARCIA “INESICU"

TOPO EMFEZE UN Pl ZE@}
JUGUEMOS AL CUANGS BOXS SEBEAIS JUGUEMOS AL POPRIAMOS...
CONTINENTAL! JUSAR A UN JUESD... CONTINENTAL!

SEMANAS MAS

Jusse AL
CONTINENT-Z

FRECIMIENTO QUE
EMPEZD A VOLVERSE
INSISTENTE ¥ PESAPD....

CALERS
J

HASTA GUE LLESD CIERTO PIA...

Y NOS HARTAMOS

PROBEMOS
PUES...




@inesicuart

______

QuUE NO £

AT, NO HABLO CON ¢
TRAMPOSAS

)




LLUVIA DE ESTRELLAS

Lluvia de
estrellas

Hay alrededor de 15

lluviag de estrellag al ao.

Lag egtrellag ge
fragmentan y llegan a la
tierra en trozog manipula-
bleg cargadog de energia
natural (magia).

NOS VAMOS YA
\ GINGER

MARIA GONZALEZ LEON

Dependiendo de la época
del afio log fragmentos
tendran unag
caracterigticag y funcio-
nalidades diferentes. Una
vez recolectados se
emplean en remedios,
taligmanes, conjurog,
ritualeg, altareg, ete




NO T€ SEPARES

DEMASIADO Y NO YA LO S£. NO

TOQUES LO Que Y] DEBERIAS PREOCUPARTE,
DeSCONOZCAS. 5 He APRENDIDO MUCHO.

CUATRO, CINC-

EMPEZARA T . N 3y £507

)7 FIJATE €N €L
PONTO? ; CIELO AHORA.

-




iERA MORADA!

2QUg Sg€ SUPONE TE DIJE QUE NO

QUE HAS TOCADO?

TOCASES ALGO Que

o { SCONOCIERAS.
UNA DE LAS b ®

ESTRELLAS... SU
COLOR £RA
_ DISTINTO ¥-_

" MANTENTE €N SILENCIO, VOY A

SANARTE.

ALGUIEN DESED
ALGO MALO Y
ESTE FUE €L
| RESULTADO. TE HAS
\ INFECTADO DE MALOS
\ PENSAMIENTOS.

[N
<A




@mart_gl

ZQUE HABIAMOS | yyoyolo N iPOR FAUOR
HABLADO? SIENTO. CREIA QUE NO ME ECHES
" £RA ALGO UTIL. A _&‘? APRENDIZ! 4

&/ UALE, NO PASA NADA.
PERO NO VUELVAS
A HACERLO.




METAMORFOSIS KUMALYNX
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Web: https://kumalynx.carrd.co/



https://kumalynx.carrd.co/

AND DEATH SHALL HAVE NO DOMINION LU LUBIAN







@—_lubianlucia




FAMOSA POR CINCO MINUTOS ANA M? MURIEL "HIGHARTT"

~Z.

HOLA BONITA! €6 OUE -

TENEMOS QUE SALIZ UN
MONENTO,

Y0 EMPECE A ARREGLARME PARA IR AL PUEBLO DE MI
NOVIO TEMPRANO, Y HACER TIEMPO HASTA LAS IZ DG LA
NOCHE QUE EMPEZABA ALLI LA FIESTA.

ZSALIR? S| ESTOY DISFRAZADA,
NO VOY A SALIR A LA CALLE
TAN TEMPRANO ASI.




@highartt

MAGINACIONGS TUYAS TONTA
61 POR LA NOCHE SEGURO GUE CLARO! PERO NO A LAS
SIENTO COMO LA GENTE HABRA MAS GENTE 6 PeE LA TARDE!
ME ESTA MIRANPO. vigerazapa,

FOTO RETRATO PANO

VIDEOD

CINE




EL NUEVO PISO NINA H

cL NUEVU FloU

iVAMOS & MORIR ANTES
PE CONSESUIR UN PISO!

ZPOR QUE NOS
PASA ESTO A NOSOTROS?

MI NOVIO Y YO LLEVABAMOS
MESES EN LA OPISEA GUE ERA
BUSCAR UN PIS0 EN CORPOBA .

YA YA, TRANGQUILA,..

4 0 Casero piso #:

Now in the morning | sleep
alone. Sweep the streets |

used to own.

Hola, manana a las
11:30 podéis ver el
piso. Un saludo.

+ (

R ©

QIWIEJR|T]Y U
AISIDIFlG|IH
* ZIX|Ccjv]sB
123 o

o espacio



@ninahartist @ninahartist B @ninahartist @NinaHartist

VISITAMOS EL PISO EN
LA FECHA ACORPAPA.

TOPO ERA PERFELTO,
INCLUSO NOS PEJABAN
TENER A NUESTRA MASCOTA.

NO POPEMOS
ASEGURAROS NAPA,
PORAUE OTRA FAMILIA

WEAERE. TOPO VOLVIA A ESTAR

NEGRO...

PiAS MAS TARPE...

ZHOLAZ NINA,
LA FAMILIA AL FINAL
NO SE QUEPARA CON EL
PIS0.
AST QUE ES VUESTRO,
APEMAS SE ME HABIA
OLVIPAPQ PECIRTE QUE...

05 LOS ENTREGAREMOS CON UN
SOFA NUEVO Y LAS LLAVES DE LA
AZOTEA PARA QUE POPAIS
BANAROS EN LA PISCINA...
ZHOLAZ ZNINAZ
ZHOLAZ

Y AHORA VIVIMOS

MUY FELICES LOS TRES




EN ESTAS CUATRO PAGINAS
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LUIS PRIEGO Y MOISES CARRASCO
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DESGRACIA
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ACERCARME
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SIQUES
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SABER QUE JAMAS VOLVERE
A TENER AQUELLO QUE ELLOS
POSEEN Y QUE A VECES
SE LES OLVIPA

M MAYOR
TORMENTQ
NO ES IA
CERTEZA
DE QUE YA
NUNCA

LOGRARAS

ALCANZARME

SINQ EL
TERRIBLE

HECHO

SONRIENTES

SOMBRIAS

LIENAS
DE VIPA

YA NUNCA VOLVERE A
TENER ESA LIBERTAD
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@luisete_gallery @ @Luisete-artist @ Luis Priego Cuenca

€N
€STAS
CVATRO

PAGINAS



MONTSE RANCHAL “CHITA"

Y DESPUES ME
DIJO "AY NO, I
ERES TW"

COMO QUE
"ERES TU",
SERA PE..

JESTAIS HABLANDO
DE MARGARITA?

DADME CINCO
MINUTITOS ¥ LA |
PONGD VERDE




ECUANTAS
COPAS DICES GUE
LLEVAS, AZALEA?

HERMANA,
TIENES UN
PROBLEMA

| DETALA,
SI SOLO NOS VAMODS
A QUEDAR AQUI DE
TRANQUIS

NI QUE FUESEMOS
% A TOREAR UN CIERV-




TODAVIA
ND NGS
HA VISTO

COMO SALGA
MAL 0S LIgo
LOS CUERNOS

Td conrin VR

LW PeroesTAN 1
’ BONITOO00D

ZENCINA? |
> [ e cammo \ [\
|

| NO ERA POR... ? {

T




@chitabs

EN SERID

DESPEDIDS
DE VUESTROS
CUERNDS



BOO... SARPASSS @sarpasss @@ @sarpasss

REaCY PAR
?Poﬂ ELLd




ME GUSTAS SUZUME

) No sé qué hacer I(a

|




G_Rizz0024 acaba de
hacer una publicacion.







@suzu_me015 @Suzu_me015

Lo siento, hablamos luego. Tengo que ir a
la estacion.







MO NOS ¢

Y EMPEZ

» VAMO!
GINGEEK
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ARTISTAS

EXa

‘

ANGELMOCHA
Angel Espinosa Navas, Cérdoba, 2002

AngelMocha es unilustradory dibujante de cémics de Cérdoba. Desde muy pequero, ha
disfrutado creando historias y dibujando todo aquello que pasaba por su cabeza, siendo
influenciado por el mundo de la animacion y los videojuegos. Tras conocer Webtoon y
adentrarse en el mundo de las historietas digitales, centré su atencién en la creacion
de comics y desarrollo de personajes, siendo sus géneros de preferencia la fantasia, el
romancey el drama, entre otros. A un ano de graduarse en el Ciclo Superior de Cémic en
la escuela Dionisio Ortiz, suefa con poder publicar sus historietas en un futuro.

PALOMA BANQUEZ
Paloma Gutiérrez Moreno, Cérdoba, 1998

Paloma Banquez es en realidad Paloma Gutiérrez Moreno, pero siempre prefirid la fusion de
sus segundos apellidos (Banderas y Vazquez). Es graduada en Gestion Cultural y magister
en Gestion del Patrimonio desde el Municipio por la Universidad de Cérdoba. En 2022
recibe la beca CULTUREX para realizar practicas de Gestion Cultural en la Real Academia de
Espafa en Roma, donde conocié a multitud de artistas. Gracias a Roma y a profesionales
gue la aconsejan a introducirse en el mundo de la ilustracion su interés crece; desde
entonces dedica tiempo diario a mejorar para poder profesionalizar su aficion de siempre.

UGO BUGO
Hugo Nicolas Ramirez Roldan, Cérdoba, 2004

Ugo Bugo, un amante del arte sin muchas complicaciones, ha mantenido una pasion
constante por la creatividad mientras lidiaba con sus estudios. Sus obras, aungue no
pretenden ser sofisticadas, son reflejos auténticos de su amor por el arte. A través de
sus trazos sencillos sin pretensiones, él demuestra como la creatividad puede ser parte
integral de la vida diaria, sinimportar cuan ocupados estemos con otras responsabilidades.
En su mundo artistico, Ugo nos ensefa que mientras que un dibujo complejo puede estar
bien sin mas; uno simple necesita tener algo especial para destacar.

ADRIAN CARACUEL MORALES
Cérdoba, 2000

Adrian Caracuel es un dibujante de veintidds afos nacido en Cérdoba. Apasionado por los
campos creativos, desde una temprana edad decidid hacer carrera de su lapiz y orientd
su educacion hacia las artes graficas. Estudio Bellas Artes en la Universidad de Granada y
se especializd en el campo del concept art y la preproduccion 2D. Ha trabajado en varios
proyectos como ilustrador, dibujante de cémics novel y concept artist. Actualmente,
recién terminado un master de especializacion en dibujo, se encuentra orientando su
trabajo especialmente hacia el ambito editorial.

CORNALINA31
Blanca Baena Navajas, Cérdoba, 1997

Blanca es ilustradora en digital y alumna del Ciclo de Cémic de la Escuela de Arte Dionisio
Ortiz. Lleva toda la vida dibujando. Aungue en un principio solo hacia dibujos de anime,
series, peliculas y juegos, siempre le ha gustado crear sus propios personajes e historias,
inventando y creando sus propios personajes, explotando al maximo su imaginacion y
compartiendo con los demas sus historias. Lo que empezd como un hobby, acabd siendo
su forma de sery de expresarse, llegando a crear personajes a sus amigos, una especie de
alter ego con el que poder representarles y hacerles ver lo importantes que son en su vida.



EMILIO DIAZ ESTEPA
Cérdoba, 1988

Emilio Diaz Estepa es un ilustrador y disefiador grafico de Cérdoba. Sus ilustraciones
alnan mundos oniricos y ambientes comunes. Mezcla puntillismo con uso de linea
para crear volumenes y profundidades en sus obras, asi como tramados para detalles
concretos. El blanco y negro es fundamental en sus dibujos. Con el uso del mismo
pretende aportar sobriedad. Una estética que mezcla la seriedad que significa jugar
Unicamente con un color con tematicas mas desenfadadas. En cuanto al comic,
prefiere probar distintas técnicas y jugar sin miedo con las texturas y colores. EI humor
y un trasfondo ligeramente turbio siguen presentes. En las tematicas de sus proyectos
se pueden ver argumentos oscuros combinados con humor o una manera cinica de ver
la realidad.

ENA
Elena Cortés Sanchez, Caceres, 2002

Cacerena, 2002, acogida en Coérdoba, Elena Cortés Sanchez es una joven artista que
trata de plasmar su imaginacion mediante el arte. Tras varios anos dibujando para si
misma o mostrando parte de su trabajo en redes sociales, esta vez se decide lanzar
de cabeza al concurso Trampa, con el deseo de poder mostrar al mundo parte de
lo que su imaginacion puede crear, y con la esperanza de que la gente encuentre
entretenimiento en sus obras.

DES GARCIA
Mercedes Garcia Martin, Cérdoba, 2005

Mercedes Garcia, también conocida como Des, es una ilustradora cordobesa. Su trabajo
se centra en escenarios ficticios e imaginarios en donde sus personajes son el centro
de atencién. Con las formas vy colores célidos, Des expresa diferentes sentimientos en
sus dibujos, dando paso a la creacion de diversas historias y relatos.

INES GARCIA “INESICU”
Inés Garcia Garcia, Sevilla, 2002

Nacida en Sevilla un 26 de marzo de 2002, estudi¢ desde los cinco anos hasta los
diecisiete en el Colegio Aleméan Alberto Durero. Durante sus afos en ese colegio fue
demostrando grandes capacidades en el arte, ganando varias de las ediciones de
ilustracion que el colegio ofrecia. Cuando termind el curso de 4.° de la ESO, ya tenia
bien claro que queria hacer grado medio y asi conseguir experiencia para tener mas
posibilidad de trabajo. Hizo dos grados medios, uno de Grabado Calcogréfico y otro de
Serigrafia Artistica. Actualmente esta estudiando el segundo afo de Grado Superior
de Comic en la Escuela Dionisio Ortiz de Cérdoba

MARIA GONZALEZ LEON
Luque, 2002

Maria Gonzalez Ledn, nacida el cinco de enero de 2002 en Luque, actualmente
residiendo en Cordoba. Estudid llustracion en la Escuela de Arte Mateo Inurria y
continda formandose con Cémic, en su ultimo afo, en la Escuela de Arte Dionisio
Ortiz. Sus ilustraciones estan relacionadas con la magia, la fantasia y la naturaleza. Sus
materiales favoritos son las acuarelas y los lapices de colores, y actualmente se centra
en perfeccionar su técnica digital. Su trabajo esta caracterizado por la utilizacion de
lineas curvas, las paletas de colores suaves y la estética dulce, tomando inspiracion de
diferentes videojuegos, peliculas y novelas.



KUMALYNX
F. J. Rodriguez Fuentes, Cérdoba, 2000

En el universo de Kumalynx, la magia de la ilustracion y el disefio gréfico se entrelazan,
encontrando su chispa en la fotografia de moda y el reportaje social. Aqui, la inclusividad
y la diversidad son los pilares. Ademas, Kuma (como también se llama) siente una fuerte
afinidad por la fantasia y las chicas magicas como parte de su expresion artistica y
reivindicacion de los roles de género.

S LU LUBIAN
Lucia Lubian Pérez, Cdrdoba, 1999

. ~ LuLubidn esté terminando sus estudios de Bellas Artes en la Universidad de Granada, por
lo que actualmente se encuentra en una época de experimentacion, tanto en el medio,
como en el concepto. Lo que salta a simple vista respecto a su obra es la utilizacién de la
figura animal, con la que explora cuestiones humanas a través de medios gréficos (dibujo
y estampacion) y la escultura.

LUCIA MAGDALENO “CHARTAM”
==~ Lucia Magdaleno Garcia, Cérdoba, 2004

“ 2L+ Chartam es una joven ilustradora cordobesa, llena de pasion por el arte del cémic y todo tipo
de ilustracion. Desde que descubrid su amor por el dibujo supo que queria dedicar su vida
a crear imagenes impactantes y llenas de significado. Su formacion en la Escuela de Arte
Mateo Inurria le brindé una base sdlida en técnicas de ilustracion tradicional, pero también ha
explorado y se ha apasionado por la ilustracion digital. Disfruta experimentando con diferentes
estilos y técnicas. Como persona entusiasta y trabajadora, estd emocionada por enfrentar
nuevos desafios y oportunidades en el mundo de la ilustracion y ver que le depara el futuro.

VIOLETA MUNOZ CAMUNAS
Coérdoba, 2006

Violeta Mufoz nace en Cérdoba, y desde pequena su pasién es el dibujo. Sus influencias
son el anime, el manga, los videojuegos y la ciencia ficcion. Siempre le gusta trabajar con
musica, que varia desde los clasicos del rock, el indie, las bandas sonoras o la musica
clasica. Las técnicas en las que mas cdmoda se mueve son la acuarela y el grafito. Los
personajes que representa en sus dibujos suelen estar rodeados de intimidad, soledad
y sumergidos en sus pensamientos mientras contemplan la vida que les rodea.

ANA M° MURIEL “"HIGHARTT”

Ana M°Muriel Doblas, Montilla (Cérdoba), 2003

Ana desde pequefa ya estaba haciendo miles de dibujos al dia, y siempre Io ha
definido como su momento mas cercano a ella. Es lo que mas le ha resonado siempre
en su vida, siendo una de las cosas que mas ama, si no es la que mas. Siempre estuvo
decidida a estudiar y adentrarse mas en esto qué tanto le gustaba, y poder llegar lejos
con sus creaciones. Poco a poco va consiguiendo eso que desea, y ya empez6 hace
unos anos con bachillerato artistico, que fueron sus primeras ensefnanzas artisticas y
las que le convencieron aun mas de que queria seguir adelante con ello.

NINAH
Nina Machin Morilla, Alicante, 2003

Con diecinueve anos, Nina H lleva la mitad de su vida dedicandose al dibujo. A lo largo de
estos ultimos anos ha impartido clases de dibujo en Almoradi (Alicante), ha participado
en diversos concursos, quedando en posiciones finalistas v, tras la realizaciéon de un
Bachillerato de Artes, se encuentra cursando el Ultimo afo del Ciclo Formativo de
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Grado Superior de Cémic en la Escuela de Arte Dionisio Ortiz. En un futuro le encantaria
publicar sus propias obras para que todo el mundo pudiese disfrutar de ellas. Comparte
su arte en redes sociales desde hace un tiempo como @ninahartist.

LUIS PRIEGO CUENCA
Cérdoba, 1994

Este cordobés, apasionado del dibujo desde muy pequefo, estudié en la universidad
de Bellas Artes en la ciudad de Cuenca y ha recibido e impartido numerosos cursos de
coémic, humor grafico y guion a lo largo de los afios. Con dos obras publicadas: “Tigertoons”
(2017) y “Cold Blood" (2019), actualmente se encuentra trabajando en el desarrollo de su
primer videojuego “Strangling”, junto a su equipo creativo “Lucid Frontiers”, ademas de
seguir expandiendo su arte hacia otras disciplinas como la pintura, la escultura o el collage.
La obra presentada al fanzine Trampa es una obra conjunta realizada junto con Moisés
Carrasco, que ha realizado el apartado de la composicion.

CHITA
Montserrat Ranchal Montes, Cérdoba, 2000

Chita, o normalmente Montse, es una estudiante de ingenieria que no es capaz de dejar de lado
su amor por el dibujo v el disefo de personajes. Entre apuntes y calculadoras siempre aparece
alguna cara, flor o dragén despistado que no tardaré mucho en tener su propia historia.

JAVIER RODRIGUEZ SANCHEZ
Cérdoba, 2005

El autor, Javier Rodriguez Sanchez es un chico de 18 anos, nacido en Cérdoba. Desde
pequeno ha sentido una gran pasion por el arte y siempre ha intentado convertirlo en
su mejor cualidad. Su mayor aficién es crear ilustraciones y cémics, poniendo foco en la
mejora continla, consiguiendo rapidez y realismo en sus dibujos. Influenciado por autores
como Frank Miller, Takehiko Inoue y Kentarou Miura, ha aprendido a manejar las técnicas
de claro-oscuro en tinta aunque jamas descarta el abarcar otros campos del arte.

SARPASSS
Sandra Arcos Pablos, Lucena, 2003

Sandra es una estudiante de disefo grafico con gran capacidad de (in)decision, gran
amor por el RGB y pasion por los videojuegos, con un estilo en constante cambio y
dominio de técnicas tradicionales y digitales, entre sus favoritas las acuarelas y el dibujo
digital (es como una grabadora estropeada repitiendo lo mucho que le gusta Procreate.
jQue alguien le pague la publicidad!). Le encanta inspirarse en comics y manga, en el
humor bésico al estilo South Park (en el que dice que todos se inspiran pero pocos
admiten, ya que tendrian que explicar cémo se han inspirado en la tortilla precocinada
del dia anterior para hacer su Ultimo trabajo) y en las circunstancias que la rodean.

SUZUME
Filly Jiménez Velasco, Cérdoba, 2001.

llustradora, dibujante y guionista de comics. Desde muy joven supo gque su lugar estaba en
el mundillo del dibujoy enfocd sus estudios en base a ello. Es una esponja, busca inspiracion
en musica, cine, series, novelas, comics y manga. Aunque le gusta sobre todo la fantasia y
la ciencia ficcién, tampoco le dice que no a una buena historia con toques detectivescos y
de misterio. El romance no le va mucho, pero también ha consumido algunas cosas de este
género. Respecto a su obra, experimenta con el digital y su estilo, siempre buscando algo
nuevo. Le encanta jugar con las texturas y los ambientes.
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