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Delegada de Juventud.
Ayuntamiento de Córdoba

Nombre Apellido

Otro año más la Delegación de Juventud 
tiene la oportunidad de ser parte del ta-
lento joven de Córdoba. Otra edición en 

la que dejamos constancia de que los jóvenes 
cordobeses tienen mucho que decir y enseñar. 
Otra muestra más de que el arte, la constancia, 
el esfuerzo, la vitalidad y la belleza son la seña 
de identidad de todos aquellos que se han ido 
sumando durante más de una década a este 
proyecto. 

Este año quiero aprovechar para dar las gracias a 
cada persona que en este Fanzine o en cualquie-
ra de los anteriores ha querido compartir un tro-
cito de lo que guardaba dentro. Gracias por enri-
quecernos con vuestro talento. La Delegación de 
Juventud seguirá apostando por demostrar que 
los jóvenes somos el presente y tenemos mucho 
que contar. 

¡Felicidades! 

Cintia Bustos Muñoz
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INTRODUCCIÓN

El fanzine Trampa recoge una selección de las obras 
presentadas al Certamen de Historieta, Caricatura e 
Ilustración de la Casa de la Juventud. Este año, por primera 
vez desde que se edita, se publica en dos volúmenes: uno 
con ilustraciones y caricaturas y otro con historietas. El 
considerable volumen de obras de historieta recibidas en la 
última edición del certamen, muy superior a cualquiera de 
las ediciones precedentes, es la razón de ello. ¡Que perdure!

De acuerdo con el fallo del Jurado, integrado por D. Marcos 
Amador Outon, profesor en la Escuela de Arte Mateo 
Inurria, D. Rubén Sánchez Menea, propietario de la tienda 
de arte Ostín Macho, y Dña. Rocío Troya Ortega, profesora 
en la Escuela de Arte Dionisio Ortiz, así como por la técnica 
del Departamento de Juventud Teresa López Caballero, en 
calidad de secretaria, las obras que han resultado ganadoras 
en la última edición del certamen, o bien destacadas con 
mención de honor, son las que se refieren a continuación.

En categoría Junior, modalidad Ilustración, la obra 
ganadora es “Cuestión de supervivencia”, de Inma Torres, 
por sus especiales características de estilo y concepto, por 
la originalidad compositiva, por su equilibrio interno y por 
la potencia de su contenido. El Jurado ha destacado con 
mención de honor la obra “Late snack”, de Elena López. 
En modalidad Historieta, el premio recae en “Queriendo 
querer nadar”, de Des García, por su originalidad, por el 
carácter sintético de la narración gráfica y por la fuerza 
de sus imágenes, y la mención de honor en “¿Cómo murió 
Norman?”, de Javier Rodríguez.

En categoría Senior, modalidad Caricatura, la obra 
ganadora es “Dalí”, de José Cañas, por su clasicismo, su 
perfección técnica y la cuidadosa ejecución de los rasgos 
del personaje, destacándose “El calor en Córdoba es muy 
peculiar en Julio”, de Víctor Gómez, con mención de 
honor. En modalidad Ilustración, “Lobo de mar”, de Adrián 
Caracuel, por su carácter narrativo, la compleja y cuidada 
composición de los elementos que la configuran y su calidad 
técnica, con mención de honor para “Juventud y hogar”, de 
Adela Olmo. Y en Historieta, la obra ganadora es “Viejo”, de 
Emilio Díaz, por su calidad gráfica y su sentido del humor 
en línea con el clásico tebeo español, y la mención de honor 
“Sólo una máquina”, de nuevo de Adrián Caracuel.

A ellos y ellas, y a todas las personas participantes en este 
fanzine, nos cabe felicitarles por el reconocimiento a su 
talento y agradecerles que lo compartan en estas páginas.
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8 QUERIENDO QUERER NADAR  DES GARCÍA @_skowwa

M E J O R  H I S T O R I E T A  J U N I O R



9¿CÓMO MURIÓ NORMAN? JAVIER RODRÍGUEZ SÁNCHEZ

M E N C I Ó N  D E  H O N O R  J U N I O R
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12   @javii_rs_



13EL BUENO, EL RICO Y EL BASTARDO UGO BUGO
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16   @hugoramrol



17BOOM BOOM LUCÍA MAGDALENO “CHARTAM”



18



19  @chartam_015



20¿PARA QUÉ HE SIDO CREADO?        VIOLETA MUÑOZ  @violeta.munoz.c
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22VIEJO EMILIO DÍAZ



23M E J O R  H I S T O R I E T A  S E N I O R
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25  @emiliodiazestepa



26SÓLO UNA MÁQUINA ADRIÁN CARACUEL MORALES
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M E N C I Ó N  D E  H O N O R  S E N I O R
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29  @bat.stuff        @bat_stuff     Artstation: @batstuff



30LA VIE EN ROSE ANGELMOCHA



31 @byangelmocha          @byangelmocha



32OGNI GIORNO          PALOMA BÁNQUEZ   @Llamamepal



33SATURNO CORNALINA 31
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36
 @cornalina31         @cornalina31



37SEÑALES ENA
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40
 @ena_cs        @ena_cs



41UNA PARTIDA CUALQUIERA INÉS GARCÍA “INESICU”
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 @inesicuart  



43LLUVIA DE ESTRELLAS MARÍA GONZÁLEZ LEÓN
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46
 @mart_gl   



47METAMORFOSIS KUMALYNX



48 Web: https://kumalynx.carrd.co/

https://kumalynx.carrd.co/


49AND DEATH SHALL HAVE NO DOMINION LU LUBIÁN
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51 @_lubianlucia



52FAMOSA POR CINCO MINUTOS ANA Mª MURIEL “HIGHARTT”



53 @highartt



54EL NUEVO PISO NINA H



55
 @ninahartist        @ninahartist       @ninahartist      @NinaHartist    



56EN ESTAS CUATRO PÁGINAS LUIS PRIEGO Y MOISÉS CARRASCO
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 @luisete_gallery        @Luisete-artist         @ Luis Priego Cuenca



60RELÍO MONTSE RANCHAL “CHITA”



61



62



63
 @chitabs



64BOO...    SARPASSS  @sarpasss       @sarpasss



65ME GUSTAS SUZUME
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 @suzu_me015           @Suzu_me015
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ANGELMOCHA
Ángel Espinosa Navas, Córdoba, 2002

AngelMocha es un ilustrador y dibujante de cómics de Córdoba. Desde muy pequeño, ha 
disfrutado creando historias y dibujando todo aquello que pasaba por su cabeza, siendo 
influenciado por el mundo de la animación y los videojuegos. Tras conocer Webtoon y 
adentrarse en el mundo de las historietas digitales, centró su atención en la creación 
de cómics y desarrollo de personajes, siendo sus géneros de preferencia la fantasía, el 
romance y el drama, entre otros. A un año de graduarse en el Ciclo Superior de Cómic en 
la escuela Dionisio Ortiz, sueña con poder publicar sus historietas en un futuro.

PALOMA BÁNQUEZ
Paloma Gutiérrez Moreno, Córdoba, 1998

Paloma Bánquez es en realidad Paloma Gutiérrez Moreno, pero siempre prefirió la fusión de 
sus segundos apellidos (Banderas y Vázquez). Es graduada en Gestión Cultural y magíster 
en Gestión del Patrimonio desde el Municipio por la Universidad de Córdoba. En 2022 
recibe la beca CULTUREX para realizar prácticas de Gestión Cultural en la Real Academia de 
España en Roma, donde conoció a multitud de artistas. Gracias a Roma y a profesionales 
que la aconsejan a introducirse en el mundo de la ilustración  su interés crece; desde 
entonces dedica tiempo diario a mejorar para poder profesionalizar su afición de siempre. 

UGO BUGO
Hugo Nicolás Ramírez Roldán, Córdoba, 2004

Ugo Bugo, un amante del arte sin muchas complicaciones, ha mantenido una pasión 
constante por la creatividad mientras lidiaba con sus estudios. Sus obras, aunque no 
pretenden ser sofisticadas, son reflejos auténticos de su amor por el arte. A través de 
sus trazos sencillos sin pretensiones, él demuestra cómo la creatividad puede ser parte 
integral de la vida diaria, sin importar cuán ocupados estemos con otras responsabilidades. 
En su mundo artístico, Ugo nos enseña que mientras que un dibujo complejo puede estar 
bien sin más; uno simple necesita tener algo especial para destacar.

ADRIÁN CARACUEL MORALES
Córdoba, 2000

Adrián Caracuel es un dibujante de veintidós años nacido en Córdoba. Apasionado por los 
campos creativos, desde una temprana edad decidió hacer carrera de su lápiz y orientó 
su educación hacia las artes gráficas. Estudió Bellas Artes en la Universidad de Granada y 
se especializó en el campo del concept art y la preproducción 2D. Ha trabajado en varios 
proyectos como ilustrador, dibujante de cómics novel y concept artist. Actualmente, 
recién terminado un máster de especialización en dibujo, se encuentra orientando su 
trabajo especialmente hacia el ámbito editorial.

CORNALINA31
Blanca Baena Navajas, Córdoba, 1997

Blanca es ilustradora en digital y alumna del Ciclo de Cómic de la Escuela de Arte Dionisio 
Ortiz. Lleva toda la vida dibujando. Aunque en un principio solo hacía dibujos de anime, 
series, películas y juegos, siempre le ha gustado crear sus propios personajes e historias, 
inventando y creando sus propios personajes, explotando al máximo su imaginación y 
compartiendo con los demás sus historias. Lo que empezó como un hobby, acabó siendo 
su forma de ser y de expresarse, llegando a crear personajes a sus amigos, una especie de 
alter ego con el que poder representarles y hacerles ver lo importantes que son en su vida.

ARTISTAS
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EMILIO DÍAZ ESTEPA
Córdoba, 1988

Emilio Díaz Estepa es un ilustrador y diseñador gráfico de Córdoba. Sus ilustraciones 
aúnan mundos oníricos y ambientes comunes. Mezcla puntillismo con uso de línea 
para crear volúmenes y profundidades en sus obras, así como tramados para detalles 
concretos. El blanco y negro es fundamental en sus dibujos. Con el uso del mismo 
pretende aportar sobriedad. Una estética que mezcla la seriedad que significa jugar 
únicamente con un color con temáticas más desenfadadas. En cuanto al cómic, 
prefiere probar distintas técnicas y jugar sin miedo con las texturas y colores. El humor 
y un trasfondo ligeramente turbio siguen presentes. En las temáticas de sus proyectos 
se pueden ver argumentos oscuros combinados con humor o una manera cínica de ver 
la realidad.

ENA
Elena Cortés Sánchez, Cáceres, 2002

Cacereña, 2002, acogida en Córdoba, Elena Cortés Sánchez es una joven artista que 
trata de plasmar su imaginación mediante el arte. Tras varios años dibujando para sí 
misma o mostrando parte de su trabajo en redes sociales, esta vez se decide lanzar 
de cabeza al concurso Trampa, con el deseo de poder mostrar al mundo parte de 
lo que su imaginación puede crear, y con la esperanza de que la gente encuentre 
entretenimiento en sus obras.

DES GARCÍA
Mercedes García Martín, Córdoba, 2005

Mercedes García, también conocida como Des, es una ilustradora cordobesa. Su trabajo 
se centra en escenarios ficticios e imaginarios en donde sus personajes son el centro 
de atención. Con las formas y colores cálidos, Des expresa diferentes sentimientos en 
sus dibujos, dando paso a la creación de diversas historias y relatos.

INÉS GARCÍA “INESICU”
Inés García García, Sevilla, 2002

Nacida en Sevilla un 26 de marzo de 2002, estudió desde los cinco años hasta los 
diecisiete en el Colegio Alemán Alberto Durero. Durante sus años en ese colegio fue 
demostrando grandes capacidades en el arte, ganando varias de las ediciones de 
ilustración que el colegio ofrecía. Cuando terminó el curso de 4.º de la ESO, ya tenía 
bien claro que quería hacer grado medio y así conseguir experiencia para tener más 
posibilidad de trabajo. Hizo dos grados medios, uno de Grabado Calcográfico y otro de 
Serigrafía Artística. Actualmente está estudiando el segundo año de Grado Superior 
de Cómic en la Escuela Dionisio Ortiz de Córdoba

MARÍA GONZÁLEZ LEÓN
Luque, 2002

María González León, nacida el cinco de enero de 2002 en Luque, actualmente 
residiendo en Córdoba. Estudió Ilustración en la Escuela de Arte Mateo Inurria y 
continúa formándose con Cómic, en su último año, en la Escuela de Arte Dionisio 
Ortiz. Sus ilustraciones están relacionadas con la magia, la fantasía y la naturaleza. Sus 
materiales favoritos son las acuarelas y los lápices de colores, y actualmente se centra 
en perfeccionar su técnica digital. Su trabajo está caracterizado por la utilización de 
líneas curvas, las paletas de colores suaves y la estética dulce, tomando inspiración de 
diferentes videojuegos, películas y novelas.
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KUMALYNX
F. J. Rodríguez Fuentes, Córdoba, 2000

En el universo de Kumalynx, la magia de la ilustración y el diseño gráfico se entrelazan, 
encontrando su chispa en la fotografía de moda y el reportaje social. Aquí, la inclusividad 
y la diversidad son los pilares. Además, Kuma (como también se llama) siente una fuerte 
afinidad por la fantasía y las chicas mágicas como parte de su expresión artística y 
reivindicación de los roles de género.

LU LUBIÁN
Lucía Lubián Pérez, Córdoba, 1999

Lu Lubián está terminando sus estudios de Bellas Artes en la Universidad de Granada, por 
lo que actualmente se encuentra en una época de experimentación, tanto en el medio, 
como en el concepto. Lo que salta a simple vista respecto a su obra es la utilización de la 
figura animal, con la que explora cuestiones humanas a través de medios gráficos (dibujo 
y estampación) y la escultura.

LUCÍA MAGDALENO “CHARTAM”
Lucía Magdaleno García, Córdoba, 2004

Chartam es una joven ilustradora cordobesa, llena de pasión por el arte del cómic y todo tipo 
de ilustración. Desde que descubrió su amor por el dibujo supo que quería dedicar su vida 
a crear imágenes impactantes y llenas de significado. Su formación en la Escuela de Arte 
Mateo Inurria le brindó una base sólida en técnicas de ilustración tradicional, pero también ha 
explorado y se ha apasionado por la ilustración digital. Disfruta experimentando con diferentes 
estilos y técnicas. Como persona entusiasta y trabajadora, está emocionada por enfrentar 
nuevos desafíos y oportunidades en el mundo de la ilustración y ver que le depara el futuro.

VIOLETA MUÑOZ CAMUÑAS
Córdoba, 2006

Violeta Muñoz nace en Córdoba, y desde pequeña su pasión es el dibujo. Sus influencias 
son el anime, el manga, los videojuegos y la ciencia ficción. Siempre le gusta trabajar con 
música, que varía desde los clásicos del rock, el indie, las bandas sonoras o la música 
clásica. Las técnicas en las que más cómoda se mueve son la acuarela y el grafito. Los 
personajes que representa en sus dibujos suelen estar rodeados de intimidad, soledad 
y sumergidos en sus pensamientos mientras contemplan la vida que les rodea.

ANA Mª MURIEL “HIGHARTT”
Ana MªMuriel Doblas, Montilla (Córdoba), 2003
Ana desde pequeña ya estaba haciendo miles de dibujos al día, y siempre lo ha 
definido como su momento más cercano a ella. Es lo que más le ha resonado siempre 
en su vida, siendo una de las cosas que más ama, si no es la que más. Siempre estuvo 
decidida a estudiar y adentrarse más en esto qué tanto le gustaba, y poder llegar lejos 
con sus creaciones. Poco a poco va consiguiendo eso que desea, y ya empezó hace 
unos años con bachillerato artístico, que fueron sus primeras enseñanzas artísticas y 
las que le convencieron aun más de que quería seguir adelante con ello.

NINA H
Nina Machín Morilla, Alicante, 2003 

Con diecinueve años, Nina H lleva la mitad de su vida dedicándose al dibujo. A lo largo de 
estos últimos años ha impartido clases de dibujo en Almoradí (Alicante), ha participado 
en diversos concursos, quedando en posiciones finalistas y, tras la realización de un 
Bachillerato de Artes, se encuentra cursando el último año del Ciclo Formativo de 
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Grado Superior de Cómic en la Escuela de Arte Dionisio Ortiz. En un futuro le encantaría 
publicar sus propias obras para que todo el mundo pudiese disfrutar de ellas. Comparte 
su arte en redes sociales desde hace un tiempo como @ninahartist.

LUIS PRIEGO CUENCA
Córdoba, 1994

Este cordobés, apasionado del dibujo desde muy pequeño, estudió en la universidad 
de Bellas Artes en la ciudad de Cuenca y ha recibido e impartido numerosos cursos de 
cómic, humor gráfico y guión a lo largo de los años. Con dos obras publicadas: “Tigertoons” 
(2017) y “Cold Blood” (2019), actualmente se encuentra trabajando en el desarrollo de su 
primer videojuego “Strangling”, junto a su equipo creativo “Lucid Frontiers”, además de 
seguir expandiendo su arte hacia otras disciplinas como la pintura, la escultura o el collage. 
La obra presentada al fanzine Trampa es una obra conjunta realizada junto con Moisés 
Carrasco, que ha realizado el apartado de la composición. 

CHITA
Montserrat Ranchal Montes, Córdoba, 2000

Chita, o normalmente Montse, es una estudiante de ingeniería que no es capaz de dejar de lado 
su amor por el dibujo y el diseño de personajes. Entre apuntes y calculadoras siempre aparece 
alguna cara, flor o dragón despistado que no tardará mucho en tener su propia historia.

JAVIER RODRÍGUEZ SÁNCHEZ
Córdoba, 2005
 
El autor, Javier Rodríguez Sánchez es un chico de 18 años, nacido en Córdoba. Desde 
pequeño ha sentido una gran pasión por el arte y siempre ha intentado convertirlo en 
su mejor cualidad. Su mayor afición es crear ilustraciones y cómics, poniendo foco en la 
mejora continúa, consiguiendo rapidez y realismo en sus dibujos. Influenciado por autores 
como Frank Miller, Takehiko Inoue y Kentarou Miura, ha aprendido a manejar las técnicas 
de claro-oscuro en tinta aunque jamás descarta el abarcar otros campos del arte.
 

SARPASSS
Sandra Arcos Pablos, Lucena, 2003

Sandra es una estudiante de diseño gráfico con gran capacidad de (in)decisión, gran 
amor por el RGB y pasión por los videojuegos, con un estilo en constante cambio y 
dominio de técnicas tradicionales y digitales, entre sus favoritas las acuarelas y el dibujo 
digital (es como una grabadora estropeada repitiendo lo mucho que le gusta Procreate. 
¡Que alguien le pague la publicidad!). Le encanta inspirarse en cómics y manga, en el 
humor básico al estilo South Park (en el que dice que todos se inspiran pero pocos 
admiten, ya que tendrían que explicar cómo se han inspirado en la tortilla precocinada 
del día anterior para hacer su último trabajo) y en las circunstancias que la rodean.

SUZUME
Filly Jiménez Velasco, Córdoba, 2001.

Ilustradora, dibujante y guionista de cómics. Desde muy joven supo que su lugar estaba en 
el mundillo del dibujo y enfocó sus estudios en base a ello.  Es una esponja, busca inspiración 
en música, cine, series, novelas, cómics y manga. Aunque le gusta sobre todo la fantasía y 
la ciencia ficción, tampoco le dice que no a una buena historia con toques detectivescos y 
de misterio. El romance no le va mucho, pero también ha consumido algunas cosas de este 
género. Respecto a su obra, experimenta con el digital y su estilo, siempre buscando algo 
nuevo. Le encanta jugar con las texturas y los ambientes.
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Síguenos en:  

Y en juventud.cordoba.es
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Síguenos en:  

Y en juventud.cordoba.es
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